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Plano de Ensino

Contextualizacao

- Algoritmos e Estruturas de Dados I: Representagao e armazenamento de dados.

Manipulacao e movimentacao de dados em memoaria principal e secundaria. Abstracao de
dados. Estruturas e abstracao de controle. Modularizacao, Encapsulamento e Heranca.

Recursividade. Documentacgao e testes. Implementacao em linguagem de programacao.

 Introducao a Computacao: Pesquisa, Ensino, Extensao, Inovacao e Mercado. Historia da
computacido. Fundamentos de Computabilidade. Linguagens de programacao. Principais

areas da Computacdo. Computacao Verde. Praticas de extensao.

« Calculo I: Funcgbes: polinomiais, racionais, algébricas, exponenciais, logaritmicas,
trigonométricas. Limites. Continuidade. Derivada: definicao e interpretacdes. Regras de
derivacao. Derivacao implicita. AplicagcOes da derivada: taxas relacionadas, regra de

L'Hospital, estudo do comportamento de fungoes, esbogo de graficos e otimizacao.

Aplicacoes praticas.
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- Somatorios. Fundamentos de analise de algoritmos. Ordenacao e pesquisa em
memodria principal. Tipos abstratos de dados lineares e flexiveis. Arvores.

Balanceamento de arvores. Tabelas. Dicionarios.
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

» Unidade Il: Somatorios

« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos
» Unidade IV: Ordenacdo em memoria principal

» Unidade V: Tipos abstratos de dados

» Unidade VI: Arvores binarias

« Unidade VII: Balanceamento de arvores

« Unidade VIII: Tabelas e dicionarios

« Unidade IX: Arvores TRIE
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Plano de Ensino

Unidades de Ensino

* Unidade 0: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

 Plano de ensino

Introducao ao Linux
« Unidade Il: Somatorios

Introducao as linguagens C, C++ e Java
« Unidade lIl: Fundamentos de ana

Arquivos em C, C++ e Java
» Unidade IV: Ordenagao em mem(

Introducao a Orientacido por Objetos
» Unidade V: Tipos abstratos de da(

Recursividade
« Unidade VI: Arvores binarias « Tratamento de excegdo

« Unidade VII: Balanceamento de 4 ¢ Ponteiros e referéncia
» Unidade VIII: Tabelas e dicionario| * Argumento do Método Main

- Unidade IX: Arvores TRIE * Encoding
 Redirecionamento de entrada e saida

* Processo AEDs |l de Exercicios
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

: . » NogOes de complexidade
« Unidade I: Introducao

» Pesquisa sequencial e binaria

« Unidade |I: Somatoérios . N -
 Algoritmo de ordenacao por selecao

 Unidade lll: Fundamentos de ana

« Unidade IV: Ordenacdo em memoria principal
» Unidade V: Tipos abstratos de dados

» Unidade VI: Arvores binarias

« Unidade VII: Balanceamento de arvores

« Unidade VIII: Tabelas e dicionarios

« Unidade IX: Arvores TRIE
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

Notacao
 Unidade Il: Somatoérios

» Unidade lll: Fundamentos de analise de Exemplos Computacionais

+ Unidade IV: Ordenag&o em meméria pril * Manipulagao de Somas

« Unidade V: Tipos abstratos de dados Alguns Métodos Gerais

» Unidade VI: Arvores binarias

« Unidade VII: Balanceamento de arvores
« Unidade VIII: Tabelas e dicionarios

« Unidade IX: Arvores TRIE
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)
« Unidade I: Introducao
« Unidade Il: Somatdrios

* Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos

* Unidade IV: Ordenagao em mem , pyancia Logaritmo, Piso e Teto, e Fungdes

« Unidade V: Tipos abstratos de dq ., Contagem de operacdes

- Unidade VI: Arvores binarias - Aspectos da analise de algoritmos

- Unidade VII: Balanceamento de | ¢ Funcao de complexidade

» Unidade VIII: Tabelas e dicionari{ * Notagdes O, Qe O
« Unidade 1X: Arvores TRIE
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

- Unidade I: Introdugéo * Metodo da bolha (EAD)

« Método de Insercao
« Shellsort (EAD)

« Unidade Il;: Somatodrios

« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmo

« Quicksort
* Unidade IV: Ordenacao em memoria principal ., Vs
« Unidade V: Tipos abstratos de dados . Mergesort
« Unidade VI: Arvores binarias - Countingsort (EAD)
 Unidade VII: Balanceamento de arvores « Radixsort (EAD)
« Unidade VIII: Tabelas e dicionarios « Comparagao entre os métodos
- Unidade IX: Arvores TRIE * Ordenacao Parcial (EAD)

 Algoritmos Paralelos de
Ordenacéao (EAD)
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

« Unidade Il;: Somatodrios

_ . . « TADs lineares
« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos

 Unidade IV: Ordenagdo em memoria principal * Pilha
« Unidade V: Tipos abstratos de dados - Fila
« Unidade VI: Arvores binarias . Lista simples

- Unidade VII: Balanceamento de arvores - Lista duplamente encadeada

 Unidade VIII: Tabelas e dicionarios
« Unidade IX: Arvores TRIE

 Matriz

e Coleta de lixo em Java
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

. . « Definicbes e conceitos
« Unidade I: Introducao

« Unidade II: Somatdrios * Tipo No em Java

« Unidade IlI: Eundamentos de arl * Insercao em Java com retorno de referéncia

 Unidade IV: Ordenacdo em mer| - Pesquisa

» Unidade V: Tipos abstratos de ¢

Remocao
 Unidade VI: Arvores binarias

Caminhamento
 Unidade VII: Balanceamento de

_ L Insergdo em Java com passagem de pai
« Unidade VIlI: Tabelas e dicionar

« Unidade IX: Arvores TRIE

Insercdo em C com ponteiro

Insercdo em C++ com passagem por referéncia

Estruturas hibridas
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

» Unidade Il: Somatorios

« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos

« Unidade IV: Ordenacdo em memoria principal

» Unidade V: Tipos abstratos de dados « Tipos de rotacéo

 Unidade VI: Arvores binarias

 Arvore AVL
« Unidade VII: Balanceamento de arvores ]
* Arvore 2-3-4
« Unidade VIlI: Tabelas e dicionarios
. Unidade IX: Arvores TRIE * Arvore Bicolor
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

» Unidade Il: Somatorios

« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos

« Unidade IV: Ordenacdo em memoria principal

» Unidade V: Tipos abstratos de dados

_ ] o « Tabela Hash Direta com Reserva
* Unidade VI: Arvores binarias

 Unidade VII: Balanceamento de arvores * Tabela Hash Direta com Rehash

. Unidade VIII: Tabelas e dicionarios - Tabela Hash Indireta com Lista

« Unidade IX: Arvores TRIE * Dicionarios, conjuntos e mapas
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)
« Unidade I: Introducao
« Unidade Il: Somatdrios

« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos

« Unidade IV: Ordenacdo em memoria principal

_ _ * Tipo NO
» Unidade V: Tipos abstratos de dados
 Unidade VI: Arvores binarias Lista flexivel
- Unidade VII: Balanceamento de arvores Arvore Balanceada
« Unidade VIlI: Tabelas e dicionarios Tabela Hash
e Unidade IX: Arvores TRIE . Arvore TRIE

 Arvore TRIE PATRICIA
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Metodos de Avaliacao

- Prova P1, P2 e P3 — 20 pontos cada
- ADA — 5 pontos

- Trabalhos — 20 pontos onde NOTA x NOTA

[Trabalhos Praticos] [Trabalhos Teoricos]

- Fator Quiz (F,) — 1.4 de quizzes a serem usados no desempenho

- Desempenho — 15 pontos

Desempenho =  (Pwaior + Psecunoawaior) x  Trabalhos x 15 x F,
40 20

- Reavaliacao — 20 pontos para substituir a nota da menor prova sendo

gue o aluno aprovado na reavaliagao tera nota igual a 60
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Bibliografia Basica
- CORMEN, T.H., LEISERSON, C.E., RIVEST, R.L, STEIN, C;
Algoritmos: Teoria e Pratica; Editora Campus; 3% Edicao; 2012

ALGORITMOS

TEORIA E PRATICA
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Bibliografia Basica
- DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como programar. 10°

edicao. Pearson Prentice Hall, 2016
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Bibliografia Basica
- DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como programar. 10°

edicao. Pearson Prentice Hall, 2016
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Bibliografia Basica
- ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: Com implementagcdes em
Java e C++. Pioneira Thomson Learning, 2006

X (msase Proje_to de
Projeto de Algoritmos

Algoritmos o g o6

com Implementacoes om PASCAL e C

Nivio Ziviani
Pt Cupamna Senis
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Bibliografia Basica
- GRAHAN, J., KNUTH, D., PATASHNIK, O.; Matematica
Concreta: Fundamentos para a Ciéncia da Computacao; LTC;

2a edicao; 1995 MATEMATICA CONCRETA

GRAHAM KNUTH PATASHNIK
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Bibliografia Basica
- SCHILDT, H. C Completo e Total. 32 edicao. Pearson, 1997
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Nocoes de Complexidade

Trabalho Teorico |

- Faca um resumo sobre Somatorios. Use LaTeX e siga o
modelo de artigos da SBC (sem abstract, resumo e secoes)

com no maximo uma pagina. Envie somente uma pagina.
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