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GitHub e Grupos de ZAP

- GitHub: https://github.com/icei-pucminas/aeds2

- Grupo de zap: https://chat.whatsapp.com/JDISfvwQpZOEUj5SwW59N5b5

- Grupo de zap dos alunos: https://chat.whatsapp.com/EAjwDAGBwWOMHmMphTlawuRr
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Contextualizacao

- Algoritmos e Estruturas de Dados I: Representagao e armazenamento de dados.

Manipulacao e movimentacao de dados em memoaria principal e secundaria. Abstracao de
dados. Estruturas e abstracao de controle. Modularizacao, Encapsulamento e Heranca.

Recursividade. Documentacgao e testes. Implementacao em linguagem de programacao.

 Introducao a Computacao: Pesquisa, Ensino, Extensao, Inovacao e Mercado. Historia da
computacido. Fundamentos de Computabilidade. Linguagens de programacao. Principais

areas da Computacdo. Computacao Verde. Praticas de extensao.

« Calculo I: Funcgbes: polinomiais, racionais, algébricas, exponenciais, logaritmicas,
trigonométricas. Limites. Continuidade. Derivada: definicao e interpretacdes. Regras de
derivacao. Derivacao implicita. AplicagcOes da derivada: taxas relacionadas, regra de

L'Hospital, estudo do comportamento de fungoes, esbogo de graficos e otimizacao.

Aplicacoes praticas.
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- Somatorios. Fundamentos de analise de algoritmos. Ordenacao e pesquisa em
memodria principal. Tipos abstratos de dados lineares e flexiveis. Arvores.

Balanceamento de arvores. Tabelas. Dicionarios.
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Objetivos

- Fazer com que o aluno desenvolva habilidade de construir programas eficientes por
meio da estruturacao de dados e da aplicacao de algoritmos de ordenacao e pesquisa
em memoria principal

- Propiciar um ambiente no qual o aluno avance no desenvolvimento das habilidades de
construcao, teste e documentacao de programas

- Dar condicbes para que o aluno desenvolva competéncias para comparar criticamente
diversas solucdes para problemas computacionais

- Levar o aluno a compreender os aspectos mais importantes da manipulacao de dados
em memoaria dinamica

- Possibilitar a integracao das disciplinas do nucleo de matematica e programacao de
computadores, por meio do desenvolvimento de problemas praticos
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Métodos Didaticos

- Aulas expositivas com apresentacao de conteudo e discussao de problemas e
aplicacoes

- Desenvolvimento de algoritmos de forma dinamica durante as aulas

- Revisdes de exemplos e atividades praticas que possam estimular o desenvolvimento
de uma analise critica das diversas técnicas estudadas

- Exercicios extraclasse, provas e trabalhos praticos individuais e em grupos
- Aprendizagem por meio de solucao de problemas

- Estudos-de-casos que realcem a importancia da disciplina e sua aplicagcao em
problemas reais

- Trabalhos praticos e exercicios extraclasse para aprendizado aprofundado dos
conceitos e técnicas estudadas
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

» Unidade Il: Somatorios

« Unidade lIl: Fundamentos de analise de algoritmos
« Unidade |V: Estruturas de dados basicas lineares
« Unidade V: Ordenacdo em memoria principal

« Unidade VI: Estruturas de dados basicas flexiveis
« Unidade VII: Arvores binarias

- Unidade VIII: Balanceamento de arvores

« Unidade IX: Tabelas e dicionarios

« Unidade X: Arvores TRIE
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Unidades de Ensino

* Unidade 0: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

 Revisao de AEDs |

 Introducao ao Linux (video)
« Unidade |I: Somatoérios

Introducao as linguagens C, C++ e Java
« Unidade lIl: Fundamentos de ana

« Unidade |V: Estruturas de dados |

Introducao a Linguagem C#

Arquivos em C, C++ e Java
« Unidade V: Ordenacdo em memo

 Unidade VI: Estruturas de dados |
« Unidade VII: Arvores binarias « Tratamento de excecao

. Unidade VIII: Balanceamento de { * Ponteiros e referéncia
« Argumento do Método Main

Introducao a Orientagao por Objetos
Recursividade

 Unidade IX: Tabelas e dicionarios

« Unidade X: Arvores TRIE * Encoding
« Redirecionamento de entrada e saida

* Processo AEDs Il de Exercicios (video)
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

 Plano de Ensino

* NocOes de complexidade

« Unidade Il: Somatoérios _ _ L,
* Pesquisa sequencial e binaria (video)

 Unidade lll: Fundamentos de ana

 Algoritmo de ordenacao por selecao
 Unidade |V: Estruturas de dados basicas lineares

« Unidade V: Ordenacdo em memoria principal

« Unidade VI: Estruturas de dados basicas flexiveis
« Unidade VII: Arvores binarias

- Unidade VIII: Balanceamento de arvores

« Unidade IX: Tabelas e dicionarios

» Un

* Microfundamento Algoritmos e Estruturas de Dados (Prof. Max)

 Microfundamento Ordenacao e Pesquisa (Prof. Felipe)
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

* Notacao (hibrido)
 Unidade Il: Somatodrios

. Unidade IIl: Fundamentos de analis{ Exemplos Computacionais (hibrido)

. Unidade IV: Estruturas de dados bay ° Manipulacao de Somas (hibrido)

« Unidade V: Ordenacdao em memorial * Alguns Métodos Gerais (hibrido)

» Unidade VI: Estruturas de dados basicas flexiveis
« Unidade VII: Arvores binarias

- Unidade VIII: Balanceamento de arvores

« Unidade IX: Tabelas e dicionarios

« Unidade X: Arvores TRIE
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)
« Unidade I: Introducao
« Unidade Il: Somatdrios

e Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos
» Unidade |V: Estruturas de dados

» Poténcia, Logaritmo, Piso e Teto, e Fungdes
* Unidade V: Ordenagéo em mem{ . contagem de operacgdes

» Unidade VI: Estruturas de dados| « Aspectos da andlise de algoritmos

- Unidade VII: Arvores binarias * Funcao de complexidade

« Unidade VIII: Balanceamento de| ¢ Notagdes O, Qe ©

 Unidade IX: Tabelas e dicionarios
 Unidade X: Arvores TRIE
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

» Unidade Il: Somatorios

« Unidade lIl: Fundamentos de analise de algoritmos

* Unidade IV: Estruturas de dados basicas lineares

« Unidade V: Ordenacdo em memoria principal

» Unidade VI: Estruturas de dados basicas flexiveis | , |istq (video)

 Unidade VII: Arvores binarias . ,
 Pilha (video)
 Unidade VIII; Balanceamento de arvores

* Fila circular
 Unidade IX: Tabelas e dicionarios

 Unidade X: Arvores TRIE
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

- Unidade I: Introdug&o * Metodo da bolha (video)

« Método de Insercao
e Shellsort (video)

« Unidade Il;: Somatodrios

« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmy

 Quicksort
« Unidade |V: Estruturas de dados basicas lineare:

« Heapsort
- Unidade V: Ordenagao em memoria principal| | Mergesort

« Unidade VI: Estruturas de dados basicas flexivei| |, Countingsort (video)

- Unidade VII: Arvores binarias . Radixsort (video)

« Unidade VIII: Balanceamento de arvores « Comparagao entre os métodos
» Unidade |X: Tabelas e dicionarios e Ordenacao Parcial (video)

« Unidade X: Arvores TRIE * Algoritmos Paralelos de

Ordenacao (video)
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

 Pilha em Java
« Unidade Il;: Somatodrios

- Unidade III: Fundamentos de analise de algoritmod * ' 'la €M Java

» Unidade IV: Estruturas de dados basicas lineares | * Lista simples e dupla em Java
« Unidade V: Ordenacao em memoria principal « Matriz

« Unidade VI: Estruturas de dados basicas flexivq . Pilha, fila e lista em C

* Unidade VII: Arvores binarias . Coleta de lixo em Java

 Unidade VIII; Balanceamento de arvores

. . , « TADs Nativos em Java
 Unidade IX: Tabelas e dicionarios

- Unidade X: Arvores TRIE * TADs Nativos em C#
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

. . « Definicbes e conceitos
« Unidade I: Introducao

« Unidade II: Somatdrios * Tipo No em Java

« Unidade Ill: Fundamentos de afl * Insergao em Java com retorno de referéncia
 Unidade |V: Estruturas de dadoj . Pesquisa

« Unidade V: Ordenacao em men
« Unidade VI: Estruturas de dado

Remocao

] Caminhamento
 Unidade VII: Arvores binarias

_ Insercao em Java com passagem de pai
» Unidade VIII: Balanceamento d{

+ Unidade IX: Tabelas e dicionari{ * "S€r¢ao em C com ponteiro

 Unidade X: Arvores TRIE

Insercdo em C++ com passagem por referéncia

Estruturas hibridas
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

» Unidade Il: Somatorios

« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos

« Unidade |V: Estruturas de dados basicas lineares

 Unidade V: Ordenacao em memoaria principal | , Tipos de rotacéo

« Unidade VI: Estruturas de dados basicas flexiv4 ;
, * Arvore AVL
« Unidade VII: Arvores binarias ]
* Arvore 2-3-4
 Unidade VIIl: Balanceamento de arvores

« Arvore Bicolor

 Unidade IX: Tabelas e dicionarios
 Unidade X: Arvores TRIE
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)

« Unidade I: Introducao

» Unidade Il: Somatorios

« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos

« Unidade |V: Estruturas de dados basicas lineares

« Unidade V: Ordenacdo em memoria principal

. ,  Tabela Hash Direta com Reserva
« Unidade VI: Estruturas de dados basicas flexiv4

- Unidade VII: Arvores binarias 2 lelizelazBdRllGe it
« Unidade VIII: Balanceamento de arvores » Tabela Hash Indireta com Lista
» Unidade IX: Tabelas e dicionarios * Dicionarios, conjuntos e mapas

 Unidade X: Arvores TRIE
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Unidades de Ensino

« Unidade 0O: Nivelamento (EAD)
« Unidade I: Introducao
« Unidade Il: Somatdrios

« Unidade lll: Fundamentos de analise de algoritmos

« Unidade |V: Estruturas de dados basicas linear _ ’

« Unidade V: Ordenacdo em memoria principal * Tipo No

- Unidade VI: Estruturas de dados basicas flexiv{ I e

« Unidade VII: Arvores binarias Arvore Balanceada

- Unidade VIII: Balanceamento de arvores Tabela Hash

« Unidade IX: Tabelas e dicionarios . Arvore TRIE

* Unidade X: Arvores TRIE . Arvore TRIE PATRICIA
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Metodos de Avaliacao

- Prova P1, P2 e P3 — 20 pontos cada
- ADA — 5 pontos

- Trabalhos — 20 pontos onde NOTA x NOTA

[Trabalhos Praticos] [Trabalhos Teoricos]

- Fator Quiz (F,) — 1.4 de quizzes a serem usados no desempenho

- Desempenho — 15 pontos

Desempenho =  (Pwaior + Psecunoawaior) x  Trabalhos x 15 x F,
40 20

- Reavaliacao — 20 pontos para substituir a nota da menor prova sendo

gue o aluno aprovado na reavaliagao tera nota igual a 60
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Bibliografia Basica
- CORMEN, T.H., LEISERSON, C.E., RIVEST, R.L, STEIN, C;
Algoritmos: Teoria e Pratica; Editora Campus; 3% Edicao; 2012
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Bibliografia Basica
- DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como programar. 10°

edicao. Pearson Prentice Hall, 2016
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Bibliografia Basica
- DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como programar. 10°

edicao. Pearson Prentice Hall, 2016
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Bibliografia Basica
- ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: Com implementagcdes em
Java e C++. Pioneira Thomson Learning, 2006
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Bibliografia Basica
- GRAHAN, J., KNUTH, D., PATASHNIK, O.; Matematica
Concreta: Fundamentos para a Ciéncia da Computacao; LTC;

2a edicao; 1995 MATEMATICA CONCRETA

GRAHAM KNUTH PATASHNIK
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Bibliografia Basica
- SCHILDT, H. C Completo e Total. 32 edicao. Pearson, 1997
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