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Introducao ao Java

Historia

. Desenvolvida pela 285 na década de 90
pela. 2% S1472

microsystems

- Adquirida pela ORACLE em 2009

- Inicialmente, voltada para microaplicagcoes

- Cresceu com a ascensao da Internet (Java multiplataforma)
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Introducao ao Java

Origem do Nome

- Java € uma ilha produtora de um tipo de cafe apreciado por

programadores americanos

Java
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Introducao ao Java

Caracteristicas

- Linguagem do tipo C-like

- Linguagem Orientada por Objetos

- AplicacOes gerais, computacao ubiqua, embarcada e web

- Multiplataforma: Escreva uma vez, execute em qualquer lugar
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Introducao ao Java

Caracteristicas

. Seguranca: a execucao dos codigos € controlada pela JVM

- Projetada para rede: “A rede € o computador”

.- Padronizacao e Internacionalizacao

- Linguagem simples, poderosa e produtiva
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Introducao ao Java

Compilador Tradicional (C/C++/Pascal)

Cédigo fonte Q) Codigo objeto
¢ (D
int main(... X 01010101010101
int a, b; ) 11010101010111
scanf("%i", &a); Compilador 11101010101110
scanf("%i", &a); 10101010101010
) 111111100011111
J J
\_/

Saida
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Introducao ao Java

Java Virtual Machine (JVM)

Aplicacao Java

! 1

Java Virtual Machine (JVM)

1

Sistema Operacional

!
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Introducao ao Java

Compilador e Interpretador Java

- Um programa Java € compilado como bytecodes (codigo

objeto para a JVM)

Caodigo fonte o bytecode Q)
¢ (D
int main(...){ 01010101010101
int a, b; ) 11010101010111
scanf("%i", &a); Compilador 11101010101110
scanf("%i", &a); 10101010101010
) javac 111111100011111
J J
W, Jjava \_/ .class
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Introducao ao Java

Compilador e Interpretador Java
- JVM € um processador virtual que interpreta os bytecodes e

gera instrucoes que serao executadas pelo processador

bytecode Q)

01010101010101

1101010101011

1110101010110 Interpretador
10101010101010

111111100011111 java

J
W, .class

(D

Instrucao

lopessasoid

Faca para cada instrucao

Saida
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Introducao ao Java

Compilador e Interpretador Java

- JVM € um processador virtual que interpreta os bytecodes e

gera instrucoes que serao executadas pelo processador

bytecode Q)

(D

01010101010101
11010101010111
11101010101110
10101010101010
111111100011111

J

Interpretador Instrucao

A interpretacao faz com que Java seja
multiplataforma e nao tao rapida
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Introducao ao Java

Algumas Solucoes para a Questao Velocidade

- Just In Time Compiler (JIT):

- Traduz os bytecodes para instrugoes de maquina nativas, contudo,

perde a multiplataforma e tem aumento no tamanho do codigo

- JVM em hardware:

- Por exemplo: picodava, microJava e UltradJavaTM
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Introducao ao Java

Como Comecar

- Utilize qualquer editor de texto simples

- Windows (bloco de notas) e Linux (vim ou gEdit)
. jGrasp

- Existem IDEs robustas como Eclipse e NetBeans

. Java Virtual Machine

. Baixe no site da Oracle

- No Linux, durante, a instalacao, pode-se selecionar as opgoes de Java
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Introducao ao Java

Observacoes para Algumas Linguagens C-like

- Declaracao de variaveis, comentarios e sintaxe do if, while,

do-while, for, switch-case € igual em C, C++, C# e Java

- Em C e C++, chamamos meétodos e arrays do Java de

funcoes e vetores, respectivamente

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (15)



Introducao ao Java
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Introducao ao Java

Nosso Primeiro Programa

class ExemploEscrever1 {

public static void main (String args[]{
System.out.printin("Alo pessoal!l!™);

}
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Introducao ao Java

Nosso Primeiro Programa

O nome do arquivo deve ser
ExemploEscrever1.java

clas§ ExemploEscrever1 {/
pub mére=rotO Main (String args[]){

System.out.printin("Alo pessoall!l™);

}
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Introducao ao Java

Nosso Primeiro Programa

class ExemploEscrever1 {

public static void main (String args[]{
System.out.printin("Alo pessoal!l!™);

}

O Java diferencia letras
maiusculas e minusculas
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Introducao ao Java

Nosso Primeiro Programa

- Execute o compilador java para criar os bytecodes (arquivo

ExemploEscrever1.class)

javac ExemploEscrever1.java (na linha de comando)
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Introducao ao Java

Nosso Primeiro Programa

- Execute o compilador java para criar os bytecodes (arquivo

ExemploEscrever1.class)

javac ExemploEscrever1.java (na linha de comando)

Se tiver algum erro, o compilador
informa cada erro / linha
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Introducao ao Java

Nosso Primeiro Programa

- Execute o interpretador java e veja a mensagem “Alo

Pessoal!ll” na tela

java ExemploEscrever1 (na linha de comando)

Veja que colocamos apenas
ExemploEscrever sem .class nem
Java
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Introducao ao Java

Estrutura dos Programas em Java

class NOME_DA CLASSE {

public static void main (String args[]){

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (23)



Introducao ao Java

Estrutura dos Programas em Java

cladk NOME_DA_CLASSE

public static void mail

Nome do seu arquivo sem a
extensao .java
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Introducao ao Java

Estrutura dos Programas em Java

Em nosso exemplo,

System.out.printin("Alo Pessoal!!!");
class NOME_DA CLA

public stgie=Void main (String args[]){

Aqui entra seu codigo
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Introducao ao Java

Mais Exemplos de Escrita

class ExemploEscrever2 {

public static void main (String args[]){
System.out.printin("Alo");
System.out.printin(" pessoal!ll™);
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Introducao ao Java

Mais Exemplos de Escrita

class ExemploEscrever3 {

public static void main (String args[]¥{
System.out.printin("Alo™ + " pessoal!!!");

}
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Introducao ao Java

Mais Exemplos de Escrita

class ExemploEscrever4 {

public static void main (String args[]){
System.out.printin(“Inteiro: ™ + 13);
System.out.printin("Real: " + 13.45);

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (28)



Introducao ao Java

Mais Exemplos de Escrita

class ExemploEscrever5d {

public static void main (String args[]){

int n;
n=2+3;

System.out.printin(“Inteiro: * + n);
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Introducao ao Java

Mais Exemplos de Escrita

class ExemploEscrever5d {

public static void main (String args[]){

intn:
em.out.printin(“Inteiro: " + n);

}

Atribuicao em Java
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Introducao ao Java

Mais Exemplos de Escrita

/[ Exemplo de como somar dois numeros

class ExemploEscrever6 {
public static void main (String args[]¥{
double x, y; // numeros reais de dupla precisao
X=2;
y=3.0; /*iniciandooy, e fazendoy=y+x;* y=y+X;
System.out.printin("Valor x+y:" + (x+y));
} //fim do meétodo principal
} I* fim da classe */
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Introducao ao Java

Mais Exemplos de Escrita

Existem dois tipos de comentarios:
— linha (//)

/I Exemplo de como somar| — bloco (/* ... */)

class ExemploEscrever6 {
public static void mai

X = 2;
y=3.0; /*iniciandooy, e fazendoy =y+x;* y=y+X;
System.out.printin(*Valor x+y:" + (x+y));

go=maiQdo principal
L /* fim da classe */
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Introducao ao Java

Exemplo de Leitura com Classe Scanner

- Faca um programa que leia uma String, caractere, inteiro e real. Em seguida, seu

programa deve imprimir na tela os valores lidos do teclado

Arquivo: ExemploScanner.java
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Introducao ao Java

Exemplo de Leitura com Classe BufferedReader

- Faca um programa que leia uma String, caractere, inteiro e real. Em seguida, seu

programa deve imprimir na tela os valores lidos do teclado

Arquivo: ExemploBufferedReader.java
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Introducao ao Java

- Introducao
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Introducao ao Java

Integrated Development Environments para Java

.- Existem diversas opcoes de IDEs como, por exemplo, o
JGRASP, Eclipse e Netbeans

JGRASP

eclipse
< NetBeans

/
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Introducao ao Java

Integrated Development Environments para Java

- O JGRAP é mais simples e tem menos recursos que as

demais, verdadeiros ambientes integrados de desenvolvimento

- Antes de instalar qualquer um deles, primeiro, procure

(google), baixe e instale o JDK

- Em seguida, para qualquer um deles, procure (google), baixe

e Instale a IDE
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Introducao ao Java

Integrated Development Environments para Java
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Introducao ao Java
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Introducao ao Java

Integrated Development Environments para Java
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Introducao ao Java

- Primeira tarefa: Criar um novo projeto Java

- Segunda tarefa: Criar uma nova classe

- Terceira tarefa: Implementar, compilar e executar

. Quarta tarefa: Importar uma classe
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Introducao ao Java
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Introducao ao Java

Tarefa 1: Criar um Novo Projeto Java

- Escolha a opcao File / New / Java Project

eclipse-workspace - Eclipse IDE

q File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

' Shiteaag, Quick Access 5 &) <c/c++> <JavaScript>&)

OpenfFile... B Project...
& Open Projects from File System... W Package "B s
Recent Files € Class -
* |nterface P
£ Enum o=
@ Annotation
A SourceFolder
& Java Working Set
& rolder
K File
E Untitled TextFile
A Refresh & Task
Convert Line Delimiters To B Junit Test Case
= W Example...
s Import... W Other...
3 Export...
Switch Workspace
Restart
Exit
[22 Problems @ Javadoc [€ Declaration | & Console 2 8RR ELIEEMBE YNy =
<terminated> ExemploEscrever5 [Java Application] /usr/lib/jvm/java-11-openjdk-amd64/bin/java (7 de mai de 2019 16:46:07)
Inteiro: 5
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Introducao ao Java

Tarefa 1: Criar um Novo Projeto Java

. Escolha o Project Name como UnidadeQ1 e, depois, Finish

q File Edit Source Refactor Navigate Search Pro

New Java Project

Create a Java Project

‘) Ol Wit v Qv @~ Q- i# O vi®BE 4 Enteraproject name. o~ 7 fick Access ® &) <c/c++> <JavaScript>&
{2 Package Explorer 2 ES A | =l
There are no projects in your workspace. Project name: .
ﬁ To add a project: =
2 Create a Java project Use default location o=
9 Create a project...
g Import projects...
JRE
E © Use an execution environment JRE: JavaSE-11 s
Use a project specific JRE: ¢ - 4 v
é Use default JRE (currently 'java-11-openjdk-amd64’) Configure JREs...
S Project layout
(@)
Use project folder as root for sources and class files
. O Create separate folders For sources and class files Configure default...
working sets
7 n Add project to working sets New...
(= 2 " X% K EE DN =8
\ <ter fde mai de 2019 16:46:07)
E Int
a—

(2) Back Cancel
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Introducao ao Java

Tarefa 1: Criar um Novo Projeto Java
- O Package Explorer contém uma pasta com o nome do seu

projeto (se nao aparecer, va em Windows / Show Vlew)

ava - Eclipse 8 A = 3 EB(100%) ) 19:17 3
[El Task m
X )

» All » Activate.. @

Anoutline is not available.

No consoles to display at this time.
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Introducao ao Java

Tarefa 1: Criar um Novo Projeto Java

- Abra a pasta workspace/NomeProjeto e veja que ela tem

duas pastas: src (arquivos .java) e bin (arquivos .class)

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (47)



Introducao ao Java

- Primeira tarefa: Criar um novo projeto Java

- Segunda tarefa: Criar uma nova classe

- Terceira tarefa: Implementar, compilar e executar

. Quarta tarefa: Importar uma classe
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Introducao ao Java

Tarefa 2: Criar uma Nova Classe

- Escolha a opcao File / New / Class

eclipse-workspace - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

Fim W 2 Jave Project Quick Access 5 &) <c/c++> <JavaScript>&

OpenfFile... W Project...
& Open Projects from File System... # Package O =
Recent Files » El
Interface &
o-
Enum o=

Annotation
Source Folder
Java Working Set
Folder

File

Untitled Text File

Move...
g Rename...

A Refresh

Convert Line Delimiters To
ca Import...

3 Export...

Properties

Switch Workspace
Restart

Exit

Unidade01

Task
JUnit Test Case

Example...
Other...

E R EemmemEn 2Qmn

[2? Problems @ Javadoc [ Declaration & Console &

Inteiro: 5
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Introducao ao Java

. Escolha o nome d

Tarefa 2: Criar uma Nova Classe

e sua classe (e.g., SomarDoisNumero) e

pressione o botao Finish

File Edit Source Refactor Navigate Search P

Java Class ;
i g Wisv Qv @ v Qv # G v i®E () The use of the default package is discouraged. o k Access B &) <c/c++> <JavaScript>&
f# Package Explorer % BS & Y= d =g
v & Unidade01 Source folder: Unidade01/src Browse... 5|
» =\ JRE System Library [JavaSE-11] Package: (default) | Browse... 8
‘ L-B s =
Enclosing type: 5 o
Name: SomarDoisNumeros
Modifiers: © public package
abstract final
Superclass: java.lang.Object Browse...
Interfaces: Add...

src-Unidade01

Which method stubs would you like to create?
public static void main(String[] args)
Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
Generate comments

r RRE L EEBDyNy=»
<l e mai de 2019 16:46:07)
I

- :

@ Cancel Finish

os e Estruturas de Dados Il (50)



Introducao ao Java

Tarefa 2: Criar uma Nova Classe

- Na pasta workspace/NomeProjeto/src, temos o arquivo

java (e.g., SomarDoisNumeros.java)
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Introducao ao Java

- Primeira tarefa: Criar um novo projeto Java

- Segunda tarefa: Criar uma nova classe

- Terceira tarefa: Implementar, compilar e executar

. Quarta tarefa: Importar uma classe
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Introducao ao Java

Tarefa 3: Implementar, Compilar e Executar

- Implemente um programa para ler dois numeros € mostrar a

soma deles na tela seguindo os passos abaixo:

o Primeiro, antes do codigo da classe, insira a linha import java.util.*;

para importar a classe Scanner
o Segundo, remova a palavra public antes de class

o Terceiro, dentro da classe, insira a linha public static Scanner sc =

new Scanner(System.in);

o Quarto, copie o codigo da proxima pagina dentro do método main
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Introducao ao Java

Tarefa 3: Implementar, Compilar e Executar

public static void main (String args[]{
/[Declaracao de variaveis
int num1, num2, soma;

//Leituras
System.out.printin
num1 = sc.nextint();
System.out.printin("Digite outro numero");
num2 = sc.nextint();

'Digite um numero");

(
( o
("

(
/[/[Somar

soma = num1 + num2;

//Mostrar na tela
System.out.printin("Soma:" + soma);
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Introducao ao Java

Tarefa 3: Implementar, Compilar e Executar

- Compile seu programa pressionando o botao Run e veja o

SomarDoisNumero.class em workspace/NomeProjeto/bin

e e R

o> viweviP(de BE

» (& Exercicio01

[% Package Explorer &2 = B v =

RunS. marDoisM .mero

import java.util.*;

1
3 class SomarDoisNumero {

4 public static Scanner sc = new Scanner(System.in);
5

O

public static void main (String[] args){
//Declaracao de variaveis
int numl, num2, soma;

10 //Ler primeira variavel
11 System.out.println("Digite um numero");
12 numl = sc.nextInt();
13
14 //Ler segunda variavel
15 System.out.println("Digite outro numero");
16 num2 = sc.nextInt();
17
18 //Somar
soma = numl + num2;

//Mostrar na tela
System.out.println("Soma: " + soma);

[2! Problems @ Javadoc (€, Declaration & Console %

No consoles to display at this time.

Writable Smart Insert 13

[E] Task List 52 =0

=

> [Ee ¢ xie 4

-
Find » All » Activate.. @
2= outline 2 = ()
SRR e x v v
~@. SomarDoisNumero
o Ssc:Scanner

© *main(String[]) : void

8~ =0
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Introducao ao Java

Tarefa 3: Implementar, Compilar e Executar

- Execute seu programa na area de Console

‘e - Java - Exercicio01/src/SomarDoisNumero.java - Eclipse ¥ A = 3 EB(100%) 1) 20:15 3%
g N G Pl D E N O -QRy @ vl - - Quick Access 4 @8?
f# Package Explorer &2 B S ¥ = B || [J somarDoisNumero.java & = B | [E TaskList 2 = |
Y= ici 1 import java.util.*; 2 I .
= Exercicio01 = P ] T [E% o XHfE 49

3 class SomarDoisNumero { 7
B public static Scanner sc = new Scanner(System.in);
5 _
6 public static void main (String[] args){ Find » All » Activate.. @
7 //Declaracao de variaveis
8 int numl, num2, soma;
9
10 //Ler primeira variavel
11 System.out.println("Digite um numero");
12 numl = sc.nextInt();
13
4 //Ler segunda variavel
System.out.println("Digite outro numero");
num2 = sc.nextInt();
g= Outline & = ()
//Somar
soma = numl + num2; =13 R ¥ e w 7

//Mostrar na tela ~@. SomarDoisNumero

System.out.println("Soma: " + soma); o Ssc:Scanner
} @ *main(String[]) : v

{21 Problems @ Javadoc [ Declaration | & Console 2 - % &f 2| = il o (@
SomarDoisNumero [Java Application] /usr/lib/jvm/java-8-oracle/bin/java (9 de ago de 2016 20:14:59)
Digite um numero

et STTETTITSeTT ey
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Introducao ao Java

- Primeira tarefa: Criar um novo projeto Java

- Segunda tarefa: Criar uma nova classe

- Terceira tarefa: Implementar, compilar e executar

- Quarta tarefa: Importar uma classe
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Introducao ao Java

Tarefa 4: Importar uma Classe

- No Package Explorer, em src, clique com o botao direito do

mouse e escolha a opcao Import

- Selecione a opcao File System e o botao Next

- Escolha a pasta da classe a ser importada

- Escolha a classe a ser importada e selecione o botao Finish
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Introducao ao Java

Integrated Development Environments para Java

< NetBeans

~
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Introducao ao Java

Netbeans

- Primeira tarefa: Criar um novo projeto Java

- Segunda tarefa: Criar uma nova classe

- Terceira tarefa: Implementar, compilar e executar

. Quarta tarefa: Importar uma classe
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Introducao ao Java

Netbeans

- Primeira tarefa: Criar um novo projeto Java

- Segunda tarefa: Criar uma nova classe

- Terceira tarefa: Implementar, compilar e executar

. Quarta tarefa: Importar uma classe
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Introducao ao Java

Tarefa 1: Criar um Novo Projeto Java
- Escolha a opcao File / New Project ou o botao ‘E]

Apache NetBeans IDE 11.0 o
Mgdit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q-
5 J < £ - ~ o ~ -
‘ . @ i & ¥ . o ) @6 W
W New Fil Cerl+nl
Bl | StartPage X <« » [v|lO

&2 Open Project... Ctrl+Shift+O

Apache . ] g
NetBeans IDE Learn & Discover : What's New Show On Startup &

Close All Projects
Open File...

My NetBeans

B% Open File as Binary...

Open Recent File

Project Groups... Recent Projects Install Plugins Activate Features
Import Project Add support for other languages MetBeans turns on functionality
. and technologies by installing as you use it. Start creating and
EXBOrt Expleck plugins from the lNetBeans opening projects and the IDE will
Update Center. just activate the features you

<no recent project> 3 3
need, making your experience

quicker and cleaner. Alternatively,
you can activate features
manually.

Page Setup...

Print... Cerl+Ale+Shift+P

(¢} INcUBATOR

Exit

Output x =

Mone of the nodes selected x

@ INS
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Introducao ao Java

Tarefa 1: Criar um Novo Projeto Java
- Selecione a opcao Java Application

Apache NetBeans IDE 11.0
File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

oS E- ‘ O T WA | 5 37,0ME LG T

Projects x| Files | Services B | StartPage X DL B A=

New Project @ What's New Show On Startup &

Steps Choose Project
1. Choose Project Q Filter:
28 g :
Categories: Projects:
» ©@ Codename One S pplication |- Activate Features

avi U 2@ Java Frontend Application
@ Javawith Gradle Payara Micro Application R
i il ® Vet spplieaiian S ot et Start rbatingand,
g S;I};\LS/Java)cnpt S EJB Mof]ule i opening projects and the IDE will
» & Sarl & Enterprise Application just activate the features you
amples & Enterprise Application Client need, making your experience
@ 0sGiBundle quicker and cleaner. Alternatively,
&5 MetBeans Module e you canuactivate features
manually.
Description: y

Asimple Java SE application using Maven.

| Next > | Cancel | | Help

Mone of the nodes selected x

@ INS
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Introducao ao Java

Tarefa 1: Criar um Novo Projeto Java

- Escolha o Project Name como UnidadeQ1 e, depois, Finish

Apache NetBeans IDE 11.0

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
. g ~
WS T D C o

Projects x| Files | Services B | StartPage X DL B A=

New Project @ What's New Show On Startup &

Steps Choose Project
1. Choose Project Q Filter:
28 g :
Categories: Projects:
» @ Codename One <] : Activate Features
| Ja aver | 2® JavaFrontend Application
O Javawith Gradle Payara Micro Application R
i il ® Vet spplieaiian S ot et Start rbatingand,
g S;I};\LS/Java)cnpt S EJB Mof_lule il opening projects and the IDE will
v il Sl & Enterprise Application just activate the features you
dmpies & Enterprise Application Client need, making your experience
@ 0sGiBundle quicker and cleaner. Alternatively,
@3 [letBeans Module = you canuactivate features
manually.
Description: Y

Asimple Java SE application using Maven.

INCUBATOR

| Next > | Cancel | | Help

Mone of the nodes selected X

@ INS
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Introducao ao Java

Tarefa 1: Criar um Novo Projeto Java

- Em Projects, temos seu projeto (se nao aparecer, Windows)

Apache NetBeans IDE 11.0

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
<defaultconfi..[v) @~ F B - D- & B @ saiuzd &8 Wi

Bl | Start Page X <« » [v|lO

Projects x| Files
» & Unidadeo1

Apache i ; ’
NetBeans IDE Learn & Discover What's New Show On Startup &

My NetBeans

Recent Projects Install Plugins Activate Features
Add support for other languages MNetBeans turns on functionality
and technologies by installing as you use it. Start creating and
plugins from the NetBeans opening projects and the IDE will
<no recent project> Update Center. just activate the features you
Mone of the nodes selected X E proj need, making your experience
5 quicker and cleaner. Alternatively,
Liavigatons = you can activate features
manually.
(#) iNcUsaTOR
Output x =

@ INS
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Introducao ao Java

Tarefa 1: Criar um Novo Projeto Java

- Abra a pasta workspace/NomeProjeto e veja que ela

tem/tera duas pastas:
o src/main/java (arquivos .java)

o target/classes (arquivos .class)
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Introducao ao Java

Netbeans

- Primeira tarefa: Criar um novo projeto Java

- Segunda tarefa: Criar uma nova classe

- Terceira tarefa: Implementar, compilar e executar

. Quarta tarefa: Importar uma classe
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Introducao ao Java

Tarefa 2: Criar uma Nova Classe

. Escolha a opcao File / New File ou o botdo ¥

Apache NetBeans IDE 11.0 ™
Mgdit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q-
il MNew Project... Cerl+Shift+N : g o7 - o T - ‘
) = <default confi... | v| &~ Y K{’ﬁ - D- 43 R - 7406,0ME i ol 7
B | StartPage X <« » |v|O

E= Open Project... Cerl+Shift+0

Apache
NpetBeans IDE Learn & Discover What's New Show On Startup &

Close All Projects
Open File...

My NetBeans

2% Open File as Binary...

Open Recent File

Project Groups... Recent Projects Install Plugins Activate Features
Import Project Add support for other languages MNetBeans turns on functionality
: and technologies by installing as you use it. Start creating and
RO Eralect plugins from the NetBeans opening projects and the IDE will
Update Center. just activate the features you

<no recent project> z X
need, making your experience

quicker and cleaner. Alternatively,
you can activate features
manually.

Page Setup...
Print... Ctrl+Ale+Shift+P

Exit
Output x =]

@ INS
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Introducao ao Java

Tarefa 2: Criar uma Nova Classe

. Escolha a opcao Java / Java Class € Next

Apache NetBeans IDE 11.0

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

PSS O 8 [defaultconfi..[v) @~ F B £ D& B @ 7406,0M5 | IOW '
Projects x| Files E | StartPage X = LB A=
v & Unidade01

S S |
B8 <default package> R
> 4% JRebel : i What's New Show On Startup &
> [ Other Sources
> @ Dependencies Steps Choose File Type
» @ Java Dependencies .
> @ ProjectFi[es ;' Choose File Type ErojeCt: @Unidadem v
Q Filter:
. . Activate Features
Categories: File
B Codename One - B ; E
i ? Java Interface MetBeans turns on functionality
Swing GUI Forms TERGR as you use it. Start creating and

opening projects and the IDE will

JavaBeans Objects ; :
just activate the features you

Java Annotation Type

[}
=
& AWT GUI Forms
=
=

B EEE B EE

4 UnitTest Java Exception need, making your experience
Navigator X AL Java Package Info quicker and cleaner. Alternatively,
avigator Selenium Tests Java Module Info you can activate features
B Persistence = o S manually.

Description:

Creates a new plain Java class. This template is useful for creating new
non-visual classes.

(NexE=y | F Cancel

@ INS
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Introducao ao Java

Tarefa 2: Criar uma Nova Classe

- Escolha o Class Name (e.g., SomarDoisNumero) e Finish

Apache NetBeans IDE 11.0

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

7l GBS O 8 [defattconfi|v) @ F W - D- s B G- diisniud & o
Projects x| Files E | StartPage X = LB A=
v & Unidade01

s |

=50

= et et deatsall

75:1 <default package> R
> 4% JRebel N e What's New Show On Startup &
> [ Other Sources
> @ Dependencies Steps Name and Location
» @ Java Dependencies F
» G ProjectFiles 1. Choose F'leType, Class MName: [SomarDoisIlumeros|

2. Name and Location

Project: Unidade01 .
Activate Features
Location: Source Packages v
Package: = MetBeans turns on functionality

as you use it. Start creating and
opening projects and the IDE will
just activate the features you
need, making your experience
quicker and cleaner. Alternatively,
you can activate features
manually.

Created File: | ojects/Unidade01/src/main/java/SomarDoisMumeros.java

MNavigator x

& Warning: It is highly recommended that you do not place Java classes ir =

<Back X | Einish |  Cancel

@ INS




Introducao ao Java

Tarefa 2: Criar uma Nova Classe

- Na pasta workspace/NomeProjeto/src, temos o arquivo

java (e.g., SomarDoisNumeros.java)
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Introducao ao Java

Netbeans

- Primeira tarefa: Criar um novo projeto Java

- Segunda tarefa: Criar uma nova classe

- Terceira tarefa: Implementar, compilar e executar

. Quarta tarefa: Importar uma classe
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Introducao ao Java

Tarefa 3: Implementar, Compilar e Executar

- Implemente um programa para ler dois numeros € mostrar a

soma deles na tela seguindo os passos abaixo:

o Primeiro, antes do codigo da classe, insira a linha import java.util.*;

para importar a classe Scanner
o Segundo, remova a palavra public antes de class

o Terceiro, dentro da classe, insira a linha public static Scanner sc =

new Scanner(System.in);

o Quarto, copie o codigo da proxima pagina dentro do método main
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Introducao ao Java

Tarefa 3: Implementar, Compilar e Executar

public static void main (String args[]{
/[Declaracao de variaveis
int num1, num2, soma;

//Leituras
System.out.printin
num1 = sc.nextint();
System.out.printin("Digite outro numero");
num2 = sc.nextint();

'Digite um numero");

(
( o
("

(
/[/[Somar

soma = num1 + num2;

//Mostrar na tela
System.out.printin("Soma:" + soma);
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Introducao ao Java

Tarefa 3: Implementar, Compilar e Executar

- Salve o codigo implementado

- Em File / Project Properties (Unidade01) / Run / Main

Class, defina nossa classe como a principal do projeto

. Compile e execute seu codigo em Run (ou no botdo > ~ )
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Introducao ao Java

Netbeans

- Primeira tarefa: Criar um novo projeto Java

- Segunda tarefa: Criar uma nova classe

- Terceira tarefa: Implementar, compilar e executar

- Quarta tarefa: Importar uma classe

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (76)



Introducao ao Java

Tarefa 4: Importar uma Classe

- Copie os arquivos para src/main/java

- Se necessario, redefina a classe principal em File / Project
Properties (Unidade01) / Run / Main Class

- Se necessario, em Projetos, cligue em um arquivo € Run

- Se necessario, em Source, Organize Imports ou Scan for

External Changes
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Introducao ao Java

- Introducao
- Primeiros Programas em Java

- Integrated Development Environments (IDEs) para Java

- Variaveis e Expressoes ' |

. Estruturas de Controle ((
y—,

- Arrays ——
—

.- String ‘ J a V a
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Introducao ao Java

Definicao de Variavel

- Local (endereco) na memoria principal que armazena um

conteudo
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Introducao ao Java

Regras para Nome de Variaveis

. O 1° caractere sera uma letra (em Java sdo " 'e'$’' letras)
- O restante do nome pode conter letras ou digitos
- O Java diferencia letras maiusculas de minusculas

- Palavras reservadas e nomes de funcoes: ndo permitidos

- Algumas palavras-reservadas: class, for, while, public, if, else, int,

double...
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Introducao ao Java

Regras para Nome de Variaveis

- Exemplos corretos

- Cont

- Teste23

. Sao_Joao
__sizeint

. $cont

if
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Introducao ao Java

Regras para Nome de Variaveis

- Exemplos incorretos

- 1cont

- oilgente

- Sao..Joao
_Size-int

. if
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Introducao ao Java

Boa Pratica de Programacao

As variaveis comecam com letras minusculas e
as classes com letras maiusculas
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Introducao ao Java

Tipos das Variaveis

boolean true / false 1 bit
char caractere unicode 16 bits
byte inteiro 8 bits
short inteiro 16 bits
int inteiro 32 bits
long inteiro 64 bits
float real 32 bits
double real 64 bits
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Introducao ao Java

Declaracao de Variaveis

)

tipo da variavel nome da variavel
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Introducao ao Java

Declaracao de Variaveis

tipo da variavel nome da variavel
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Introducao ao Java

Exemplo de Declaracao de Variaveis

int x;

double y;

char c;
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Introducao ao Java

Exemplo de Declaracao de Variaveis

int a, b;

double X, v, z;

char c1, c2, c3, c4, c5, c6;
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Introducao ao Java

Atribuicao

variavel

l
I expressao
_ J
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Introducao ao Java

variavel expressao

Atribuicao

)

Nao confundir :=com = com
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Introducao ao Java

Atribuicao

l
I expressao
_ J

variavel

Ver arquivos ExemploAtribuicao1.java,
ExemploAtribuicao2.java e ExemploAtribuicao3.java
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Introducao ao Java

EXxpressoes

. Compostas por operandos, operadores e pontuacoes

- Operandos sao variaveis ou constantes (e.g., a, x, 2)

K N

- Operadores (e.g., +, -, %) e pontuacébes (e.g., (,),{,},",”) sdo simbolos
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Introducao ao Java

EXxpressoes

. Compostas por operandos, operadores e pontuacoes

- Operandos sao variaveis ou constantes (e.g., a, x, 2)

K N

- Operadores (e.g., +, -, %) e pontuacébes (e.g., (,),{,},",”) sdo simbolos

Respeitamos:
— prioridade de operadores
— prioridade de pontuacao
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Introducao ao Java

EXxpressoes

- Retornam um valor como, por exemplo:
- (5+4)retorna 9
- ((5+4) == 9) retorna true

- (9 & 5) retorna 1
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Introducao ao Java

Principais Operadores Unarios

- Menos unario ou negacao ( = ): muda o sinal de um valor

intx=32,y=0;

X = -X;
—_ _y;

System.out.printin(x); //Imprime -32
System.out.printin(y); //Imprime O
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Introducao ao Java

Principais Operadores Unarios

- Pré ou pds incremento ( 4-): incrementa um valor

intx=5,y=10;

X++; /[Equivalente ax = x + 1
++y; [[EqQuivalenteay =y + 1
System.out.printin(x); //Imprime 6
System.out.printin(y); /[lmprime 11
System.out.printin(x++); //Imprime 6
System.out.printin(++y);  //Imprime 12
System.out.printin(x); //lmprime 7
System.out.printin(y); /[lmprime 12
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Introducao ao Java

Principais Operadores Unarios

- Pré ou pos decremento ( ==): decrementa um valor

intx=5,y=10;

X--; /[Equivalente a x = x - 1
--y; /[Equivalenteay =y - 1
System.out.printin(x); //lmprime 4
System.out.printin(y); /lImprime 9
System.out.printin(x--); //lmprime 4
System.out.println(--y); //Imprime 8
System.out.printin(x); //Imprime 3
System.out.printin(y); /llmprime 8
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Introducao ao Java

Principais Operadores Binarios
i *, | ¢« %

intx=32,y =3, z

z=Xx+Yy,;/l zrecebe 35

z=Xx-Y,;/l zrecebe 29

z=x"y;/l zrecebe 96

z=x/y;/l zrecebe 10 (se x ou y fosse real seria 10,67)

z=X%Yy;/l zrecebe 2 (a operacao de mod so existe para inteiros)
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Introducao ao Java

Operadores para Manipulacao de Bits
<< >> N~ & e‘

int z;

z=9<<1; //z recebe 18

z=9>>1; //z recebe 4

z= 972 //z recebe 11 (xor)

z =~128; //z recebe -129 (inversao de zeros e uns)
z=9 & 5; //z recebe 1 (and bit-a-bit)

z=9]| 5; //z recebe 13 (or bit-a-bit)
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Introducao ao Java

- Introducao
- Primeiros Programas em Java

- Integrated Development Environments (IDEs) para Java

. Variaveis e Expressoes ' |
. Estruturas de Controle ((
y y—,
- Arrays |
<

.- String ‘ J a V a
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Introducao ao Java

Comandos

. Estruturas condicionais:

o if-else

o Operador ternario | |

o Switch-case (

e Q——')

- Estruturas de repeticao: f—

o While e

- do-while | JaVa

o for

- Tratamento de excecoes
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Introducao ao Java

Comandos

. Estruturas condicionais:

o if-else

o Operador ternario | |

o Switch-case (

e Q——')

- Estruturas de repeticao: f—

o While e

- do-while | JaVa

o for

- Tratamento de excecoes
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Introducao ao Java

Comando if-else

v

if(|expressao|)

lista de comandos 1

lista de comandos 2
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando if-else

- Faca um programa que leia a nota de um aluno e escreva na tela:

“‘Parabéns, muito bom” (se a nota >= 80); “Parabéns, aprovado” (se a

nota >= 70 && nota < 80); e, caso contrario, “Infelizmente, reprovado”

Arquivo: Exemplolf.java
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Introducao ao Java

Exercicio do Comando if-else

« Faca um programa que leia trés numeros reais representando os lados

de um triangulo e informe se seu triangulo € Equilatero, Isdsceles ou

Escaleno
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Introducao ao Java

Mais Exercicios do Comando if-else

- Leia 3 numeros inteiros, selecione o menor € o0 maior e imprima 0S seus

respectivos valores na tela.

- Leia 10 numeros inteiros, selecione o maior e imprima seu valor na tela.

- Leia dois numeros. Se um deles for maior que 495, realize a soma dos
mesmos. Caso contrario, se os dois forem maior que 20, realize a subtracao
do maior pelo menor, sendo, se um deles for menor do que 10 e o outro
diferente de 0 realize a divisao do primeiro pelo segundo. Finalmente, se

nenhum dos casos solicitados for valido, mostre seu nome na tela.

- Seja uma partida de futebol, leia os numeros de gols do mandante e do
f

visitante e imprima quem foi o vencedor ou se foi empate. Ho®
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Introducao ao Java

Mais Exercicios do Comando if-else

.- O banco do Zé abriu uma linha de crédito para os seus clientes. O valor

maximo da prestacao nao podera ultrapassar 40% do salario bruto. Fazer
um algoritmo que permita entrar com o salario bruto e o valor da prestacao

e informar se o empréstimo sera concedido.

- Leia dois numeros reais e imprima a raiz cubica do menor e o logaritmo do

menor considerando o maior como a base desse logaritmo.

- Leia 10 numeros inteiros, selecione 0 menor e 0 maior € imprima os seu’s

respectivos valores na tela. Homyi
o
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Introducao ao Java

Comandos

. Estruturas condicionais:

o If-else

o Operador ternario | |

o Switch-case (

e Q——')

- Estruturas de repeticao: f—

o While e

- do-while | JaVa

o for

- Tratamento de excecoes
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Introducao ao Java

Comando while

1 false

while (|expressao

{ ltrue

lista de comandos
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0;

while (num < 4){
System.out.printin(num++);
num += 2;
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0;

num += 2;

while (num < 4){
System.out.printin(num++);

TELA

QUADRO DE MEMORIA

num
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num =0;

TELA

num += 2;

while (num < 4){
System.out.printin(num++);

QUADRO DE MEMORIA

num o
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0; TELA
while (num < 4} true
System.out.printin(num++);
num += 2;
}
QUADRO DE MEMORIA
NUM |0
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0;

while (num < 4){

TELA
0

System.out.printin(num++);

num += 2;

QUADRO DE MEMORIA

num o
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0;

while (num < 4){

TELA
0

System.out.printin(num++);

num += 2;

QUADRO DE MEMORIA

num (o 1
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0; TELA
0

while (num < 4){
System.out.printin(hnum++):
num += 2;

QUADRO DE MEMORIA

num o113
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0; TELA
while (num < 4} true °
System.out.printin(num++);
num += 2;
}

QUADRO DE MEMORIA

num o113
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0; TELA
while (num < 4){ g
System.out.printin(num++);
num += 2;
}

QUADRO DE MEMORIA

num o113
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0; TELA
while (num < 4){ g
System.out.printin(num++);
num += 2;
}

QUADRO DE MEMORIA

NUMmM|o0134
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0; TELA
while (num < 4){ g
System.out.printin(hnum++):
num += 2;
}

QUADRO DE MEMORIA

NUM | 01346
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela para o codigo abaixo

int num = 0; TELA
while (num < 4){ false 3
System.out.printin(nu );
num += 2;
}
QUADRO DE MEMORIA
NUM 01346
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando while

« Faca um programa que mostre na tela os 10 primeiros numeros pares

Arquivo: ExemploWhile0O1.java
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando if-else

« Faca um programa que mostre na tela o logaritmo na base 10 dos

numeros 1 a 10

Arquivo: ExemploWhile02.java
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Introducao ao Java

Exercicio do Comando while

 Faca um programa que leia a nota de 5 alunos e mostre na tela a media

das mesmas

Arquivo: ExercicioWhile.java
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Introducao ao Java

Mais Exercicios do Comando while

- Faca um programa que mostre os 10 primeiros numeros inteiros positivos.

- Faca um programa que leia um numero inteiro N e mostre na tela os N

primeiros numeros inteiros impares.

- Faca um programa que leia um numero inteiro N e mostre na tela os N

primeiros numeros da sequéncia 1, 5, 12, 16, 23, 27 34.

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (125)



Introducao ao Java

Mais Exercicios do Comando while

- Faca um programa que leia um numero inteiro N indicando a nota maxima

em uma prova P. Em seguida, leia a nota de 20 alunos (entre 0 e N) e
mostre na tela: (i) a média da turma, (ii) o numero de alunos cuja nota foi
menor que a media da Universidade (suponha 60%) e (iii)) a quantidade de

alunos com conceito A (mais de 90%).

- Faca um programa que leia um numero inteiro n e mostre na tela o n-esimo

termo da sequéncia de Fibonacci
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Introducao ao Java

Comandos

. Estruturas condicionais:

o If-else

o Operador ternario | |

o Switch-case (

e Q——')

- Estruturas de repeticao: f—

o While e

- do-while | JaVa

o for

- Tratamento de excecoes
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Introducao ao Java

Comando for

- Similar ao comando enquanto, contudo, ele permite: pré-comandos (inicio)

e pos-comandos (incremento)

Inicio;

while (expressao) {
lista de comandos;
iIncremento;

for (inicio; expresséao; incremento;) {
lista de comandos;
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Introducao ao Java

Comando for

- Similar ao comando enquanto, contudo, ele permite: pré-comandos (inicio)

e pos-comandos (incremento)

int num = 0;

while (num < 4) {
System.out.printin(num-++);
num += 2;

}

for (int num = 0; num < 4; num += 2) {
System.out.printin(num++);
}
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

'

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

f—

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

true or false?

o ©O

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{ } true

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (137)



Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos —»*
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

W

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

true or false?

o ©O

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{ } true

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos —»*
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)

{

W

lista de comandos
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Introducao ao Java

Comando for

for (inicio ; expressao ; incremento)
{ false

lista de comandos
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

for(inti=1; i<=3; i++ )
System.out.printin(i);
}
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

for (inti=1; i<=3 ; i++ ){
System.out.printIn(i); TELA
}

QUADRO DE MEMORIA
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

for-; | <=3 ; |++ ){ TELA

System.out.printin(i);
}

QUADRO DE MEMORIA
| | 1
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

true

for (inti=1 ;-; i++ )
System.out.printIn(i); TELA
}

QUADRO DE MEMORIA
| | 1
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

for (inti=1; i<=3; i++ N TELA

} 1

QUADRO DE MEMORIA
| | 1
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

for (inti=1; i<=3 ;[i#%|) TELA

System.out.printin(i);

} 1

QUADRO DE MEMORIA
1 [1 2
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

true
for (inti=1 ;-; i++ )
System.out.printIn(i); TELA
} 1

QUADRO DE MEMORIA
1 [1 2
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

for (inti=1; i<=3; i++ N TELA
 System.outprintin(i), |
} 1

2

QUADRO DE MEMORIA
1 [1 2
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

for(inti=1; i<=3 ; N
System.out.printIn(i); e TELA
} 1

2

QUADRO DE MEMORIA
1 |12 3
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

true
for (inti=1 ;-; i++ )
System.out.printIn(i); TELA
} 1
2

QUADRO DE MEMORIA
1 |12 3
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

for (inti=1; i<=3; i++ N TELA
 System.outprintin(i); |
} 1

2

3

QUADRO DE MEMORIA
1 |12 3
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

for(inti=1; i<=3 ; N

System.out.printIn(i); e TELA

| |
3

QUADRO DE MEMORIA
1 |12 3 4
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

- Como imprimir os 3 primeiros numeros a partir do 1?

false
for (inti=1 ;-; i++ )
System.out.prinfih(i); TELA
1
} 2
3

QUADRO DE MEMORIA
1 |12 3 4
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

« Faca um programa que leia a nota de 5 alunos e mostre na tela a média

das mesmas usando o comando for

Arquivo: ExemploFor.java
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Introducao ao Java

Exemplo do Comando for

« Faca um programa que leia a nota de 5 alunos e mostre na tela a média

das notas cujo valor € maior ou igual a oitenta

Arquivo: ExemploForlf.java
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Introducao ao Java

- Introducao
- Primeiros Programas em Java

- Integrated Development Environments (IDEs) para Java

. Variaveis e Expressoes ' |
. Estruturas de Controle ((
A — — )
. Arrays |
——
.- String

~ Java
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Introducao ao Java

Motivacao

- Exercicio: Faga um programa que leia n numeros inteiros, calcule a media

desses valores e mostre aqueles que forem maiores que a média
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Introducao ao Java

Motivacao

- Exercicio: Faga um programa que leia n numeros inteiros, calcule a media

desses valores e mostre aqueles que forem maiores que a média

- Como criamos n variaveis (n € lido do teclado)?
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Introducao ao Java

Motivacao

- Exercicio: Faga um programa que leia n numeros inteiros, calcule a media

desses valores e mostre aqueles que forem maiores que a média

. Se fizermos a leitura de todos os valores e adicionarmos cada valor
em uma nova variavel, perderemos os valores lidos e nao poderemos

mostrar aqueles que forem maiores que a média
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Introducao ao Java

Motivacao

- Exercicio: Faga um programa que leia n numeros inteiros, calcule a media

desses valores e mostre aqueles que forem maiores que a média

int n, valor, media = 0;

n = sc.nextint();

for (inti=0;i<n;i++)
valor = sc.nextlInt();
media += valor;

media /= n;

//Como mostrar os elementos maiores que a media?

//E agora José?
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Introducao ao Java

Produtividade

- O uso de arrays permite a manipulagao de uma grande massa de dados a

partir de pequenos trechos de codigo
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Introducao ao Java

Definicao

- Conjunto de variaveis que pode ser enderecada por um indice

- Posigdes validas de 0 a (n-1)

- Cuidado: Frequentemente, os programadores erram e acessam posicoes

negativas ou maiores que (n-1)
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Introducao ao Java

Declaracao de Vetor ou Matriz

» Acrescentamos um par de colchetes ou antes ou depois do nome da

variavel, por exemplo:

intind[ ];
double [ ]nota;
double matriz[ ][ ], matriz3D[ ][ ][ I;
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Introducao ao Java

Declaracao Multipla

- tipo variavel1[tamanho1], variavel2[tamanho?2], ..., variavelN[tamanhoN];
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Introducao ao Java

Tamanho do Vetor ou Matriz

 Utilizamos o operador new conforme mostrado nos exemplos abaixo:

iInd = new Int[10];

nota = new double[/0];

matriz = new double[10][20];
matriz3D = new double[10][20][30];
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] = 5;

vet[1] = 9;

vet[2] = 312;

vet[0] = vet[1] + vet[2];
vet[1]--;

int posicao = 0;

vet[posicao] = 3;

for (inti=0;i< 3;i++){
vet[i] = sc.nextInt();

}

for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3]; |

vet[0] = 5; |

vet[1] = 9;

vet[2] = 312; Quantas posicoes
vet[0] = vet[1] + vet[2]; NOSSO arrays possui?
vet[1]--;

int posicao = 0;

vet[posicao] = 3;

for (inti=0;i< 3;i++){
vet[i] = sc.nextInt();

) Quais sao as posicoes

for (inti = 0;i < 3; i++) disponiveis?
System.out.printin(vet[i]);

}

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (174)



Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] = 5;
vet
vet

vet
vet

int posicao = 0; o valor inicial das
0 ? vet[posicao] = 3;

11 2 for (inti=0;i< 3; i++){
vet[i] = sc.nextInt();

= vet[1] + vet[2];

vet Na verdade, em Java,

1]
2]
0]
1]

posicoes de um array

de inteiros é zero.

}
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] = 5;
vet
vet

vet

= vet[1] + vet[2] O que acontece se
vet ;

vet

1]
2]
0]
1]

’ acessarmos uma
int posicao = 0;
0 ? vet[posicao] = 3;
' -17?
1 ? for (inti=0;i< 3; i++){ maior que n-1%
vet[i] = sc.nextInt();

posicao negativa ou

}
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vel[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2];
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 S vet[posicao] = 3;
1 ? for (inti=0;i<3;i++){
vet[i] = sc.nextInt();
21 7 }
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

vet

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] = 5;

vet[1] = 9;

Vel[Z[ = 312,

vet[0] = vet[1] + vet[2];
vet[1]--;

int posicao = 0;

vet[posicao] = 3;

for (inti=0;i< 3;i++){
vet[i] = sc.nextInt();

}

for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2];
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 ) vet[posicao] = 3;
1 9 for (inti=0;i<3;i++){
vet[i] = sc.nextInt();
}
21312 o
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2];
vef[1]--;
int posicao = 0;
0] 321 vet[posicao] = 3;
1 9 for (inti=0;i<3;i++){
vet[i] = sc.nextint();
}
21312 PR
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]:

vet[1]--;
int posicao = 0;

0] 321 vet[posicao] = 3;

1 8 for (inti=0;i<3;i++){

vet[i] = sc.nextInt();

}
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);

2| 312

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2];
vet[1]--;
int posicao = 0;
O] 3 vet[posicao] = 3;
1 ) for (inti=0;i<3;i++){
vet[i] = sc.nextInt();
}
2| 312 R
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312; Cuidado: i é diferente
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; de vet[i]
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 3 vet[posicao] = 3;
1 ) for (inti=0;i<3;i++){
vet[i] = sc.nextint();
}
21312 TP
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; i
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 3 vet[posicao] = 3; 0
1 8 for 1int i = 0;\i < 3; i++){
VET[I] = sc.nextInt();
}
21312 P
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao
int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;

vetl11 = 9- true or false?

vet

vet[0] = vet[1] + vet[2];

vet
vet[1]--

1]
2]
0]
1]

O

int posicao = 0; o
0 3 vet[posicao] = 3; 0

1 ) for (inti = 0 i++)}
vet[i] = sc.nextint();

21312 ; L . .
for (inti=0;i<3;i++){

System.out.printin(vet][i]);

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] =
vet
vet

vet

= vet[1] + vet[2];
vet ;

vet

1]
2]
0]
1]

int posicao = 0;
0 S vet[posicao] = 3; 0

1 8 for (inti=0:i<3:i++){

vet[i] = sc.nextInt();

!
for (inti=0;i<3;i++){ Usuario digita 5
System.out.printin(vet[i])

2| 312

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; i
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 5 vet[posicao] = 3; 1
1 8 for (inti=0;i<
vet[i] = sc.nextni();
}
21312 PP
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao
int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;

vetl11 = 9- true or false?

vet

vet[0] = vet[1] + vet[2];

vet
vet[1]--

1]
2]
0]
1]

O

int posicao = 0; o
0 S vet[posicao] = 3; 1

1 ) for (inti = 0 i++)}
vet[i] = sc.nextint();

21312 ; L . .
for (inti=0;i<3;i++){

System.out.printin(vet][i]);

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] =
vet
vet

vet

vet
vet

1.
2]
0] = vet[1] + vet[2];
1]--;

int posicao = 0;
0 5 vet[posicao] = 3; 1

11 10 for (inti=0:i<3:i++)

vet[i] = sc.nextInt();

b
for (inti=0;i<3;i++) Usuario digita 10
System.out.printin(vet[i])

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; i
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 5 vet[posicao] = 3; 2
1 10 for (inti=0;i<
vet[i] = sc.nextni();
}
21312 PP
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao
int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;

vetl11 = 9- true or false?

vet

vet[0] = vet[1] + vet[2];

vet
vet[1]--

1]
2]
0]
1]

O

int posicao = 0; o
0 5 vet[posicao] = 3; 2

11 10 for (inti= 0 i++){
vet[i] = sChextint();
)

for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] =
vet
vet

vet

vet
vet

1.
2]
0] = vet[1] + vet[2];
1]--;

int posicao = 0;
0 5 vet[posicao] = 3; 2

11 10 for (inti=0:i<3:j++){

vet[i] = sc.nextInt();

b
for (inti=0;i<3;i++) Usuario digita 15
System.out.printin(vet[i])

}
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Introducao ao Java

vet

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] = 5;

vet[1] = 9;

vet[2] = 312;

vet[0] = vet[1] + vet[2]; i
vet[1]--;

int posicao = 0;
vet[posicao] = 3; 3

for (inti=0;i<

vet[i] = sc.nextmni(),
!

for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet][i]);

}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] = 5;

vet[1] = 9; true or false?

vet[2] = 312;

vet[0] = vet[1] + vet[2]; :

vet vet[1]- O '

int posicao = 0;
0 5 vet[posicao] = 3; 3
11 10
21 15 NPT, A

for (inti=0;i<3;i++){

System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] = 5;

vet[1] = 9;

vet[2] = 312;

vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; i

vet[1]--;

int posicao = 0;
0 5 vet[posicao] = 3; 0
11 10 for (inti=0;i<3;i++){

vet[i] = sc.nextInt(); TELA

21 15 ;

for 1int | = 0;\i < 3; i++){

ystem.out.printin(vet[i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao
int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;

vetl11 = 9- true or false?

vet

vet[0] = vet[1] + vet[2];

vet
vet[1]--

1]
2]
0]
1]

int posicao = 0 @
0 5 vet[posicao] = 3; 0

11 10 for (inti=0;i< 3; i+3){
vet[i] = sc.nextInt(); TELA
}

2115 for (int i = o )
System.out.printin(vet[i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; i
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 5 vet[posicao] = 3; 0
11 10 for (inti=0;i<3;i++)
vet[i] = sc.nextInt(); TELA
}
15
2 for (inti=0;i<3;i++){ >
System.out.printin(vet][i]);
s
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; i
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 S vet[posicao] = 3; 1
11 10 for (inti=0;i< 3; i++)
vet[i] = sc.nextInt(); TELA
!
15
2 for(inti=0;i< >
System.out.printin(vet][i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao
int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;

vetl11 = 9- true or false?

vet

vet[0] = vet[1] + vet[2];

vet
vet[1]--

1]
2]
0]
1]

int posicao = 0 @
0 5 vet[posicao] = 3; 1

11 10 for (inti=0;i< 3; i+3){
vet[i] = sc.nextInt(); TELA
}

2115 for (int i = o ) 5
System.out.printin(vet[i]);
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; i
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 S vet[posicao] = 3; 1
11 10 for (inti=0;i<3;i++)
vet[i] = sc.nextInt(); TELA
}
21 15 PP 5
for (inti=0;i<3;i++){
System.out.printin(vet[i]); 10
s
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; i
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 S vet[posicao] = 3; 2
11 10 for (inti=0;i< 3; i++)
vet[i] = sc.nextint(); TELA
2| 15 } 5
for(inti=0;i<
System.out.printin{vet[i]); 10
}
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao
int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;

vetl11 = 9- true or false?

vet

vet[0] = vet[1] + vet[2];

vet
vet[1]--

1]
2]
0]
1]

int posicao = 0 @
0 5 vet[posicao] = 3; 2

11 10 for (inti=0;i< 3; i+3){
vet[i] = sc.nextInt(); TELA
}

21 15 for (inti = 0 i++){ )
System.out.printin(vet]i]); 10
}

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (202)



Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];

vet[0] = 5;
vet
vet

vet[0] = vet[1] + vet[2];

vet
vet[1]--

1]
2]
0]
1]

int posicao = 0;
0 S vet[posicao] = 3; 2

11 10 for (inti=0;i<3;i++){
vet[i] = sc.nextInt(); TELA

}

for (inti=0;i<3;i++}{

System.out.printin(vet]i]); 10
b 15
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao

int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;
vet[1] = 9;
vet[2] = 312;
vet vet[0] = vet[1] + vet[2]; i
vet[1]--;
int posicao = 0;
0 S vet[posicao] = 3; 3
11 10 for (inti=0;i< 3; i++)
vet[i] = sc.nextInt(); TELA
21 15 ; 5
for(inti=0;i<
System.out.printin{vet[i]); 10
} 15
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Introducao ao Java

Acesso ao Conteudo de uma Posicao
int vet[ ] = new int [3];
vet[0] = 5;

vetl11 = 9- true or false?

vet

vet[0] = vet[1] + vet[2];

vet
vet[1]--

1]
2]
0]
1]

int posicao = 0 @
0 5 vet[posicao] = 3; 3

11 10 for (inti=0;i< 3; i+3){
vet[i] = sc.nextInt(); TELA

}

for (inti=0 i++){

System.ougprintin(vet[i]); 10
} 15
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Introducao ao Java

Index Out of Bounds

- Acesso a posicoes maiores que (n-1)

intn=10;
int vet1[] = new int[n];

for (inti=n;i>=0;i--){
vet1[i] = sc.nextInt();

}
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Introducao ao Java

Index Out of Bounds

- Acesso a posigcoes negativas

intn=10;
int vet1[] = new int[n];

for (inti=n-1;i>=0;i--){
vet1[i-1] = sc.nextInt();

}
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Introducao ao Java

Exemplo sobre Arrays

- Faca um programa que leia a nota e o nome de 5 alunos e mostre na tela

o0 nhome daqueles que ficaram acima da meédia do grupo

Arquivo: ExemploArray.java
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Introducao ao Java

Exemplo sobre Arrays

- Faca um programa que leia n numeros e 0s armazene em um array

- ... €, em seguida, mostre cada numero na tela
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Introducao ao Java

Exemplo sobre Arrays

- Faca um programa que leia n numeros e 0s armazene em um array

intn=10;
int vet] ] = new int[n];

for (inti=0;i<n;i++)
vet[i] = sc.nextlInt();

}

- ... €, em seguida, mostre cada numero na tela

for (inti=0;i<n;i++){
System.out.printin(“vet[" +i + "] =" + vet]i]);

}
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Arrays

- Faca um programa que leia n numeros e mostre quais deles sao maiores

gque a media

- Faca um programa que leia n numeros e mostre a soma do i-esimo com o

(2*i+1)-ésimo termo ate que (2*i+1) <n
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Introducao ao Java

Exemplos

- Faca um programa que leia os elementos de um array de tamanho n e

mostre o maior elemento do array

int n = sc.nextInt(), maior;
int vet[] = new int[n];

for (inti=0;i<n; i++)
vet[i] = sc.nextInt();
}

maior = vet[0];

for (inti=1;i<n;i++)
if (vet[i] > maior){
maior = vet]i];

}
} »
System.out.printin("Maior :” + maior); Ho:\j\e(i
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Introducao ao Java

Exemplos

- Faca um programa que leia os elementos de um array de tamanho n e

mostre o maior e o0 menor elementos do array

int n = sc.nextInt(), maior, menor;
int vet[] = new int[n];
for (inti=0;i<n;i++)

vet[i] = sc.nextint();

}
menor = maior = vet[0];
for (inti=1;i<n;i++){
if (vet[i] > maior){
maior = vet[i];
} else if (vet[i] < menor){
menor = vet[i];

}
}

System.out.printin("Maior: " + maior + "\nMenor: " + menor);
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Introducao ao Java

Exemplos

- Faca um programa que leia dois arrays e mostre na tela seus

elementos intercalados

int tam1, tam2, tamMaior; ler tam1, tam2;
if (tam1 >tam2) { tamMaior=tam1; } else { tamMaior=tamz2; }

int vet1[ ] = new int[tam1]; int vet2[ ] = new int[tam2];
/ller vet1, vet2;

for (inti = 0; i < tamMaior; i++){
if(i < tam1){
System.out.printin(vet1[i]);
}
if(i < tam2){
System.out.printin(vet2[i]);
} b
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Introducao ao Java

Exemplos

- Faca um programa que leia um array, encontre e mostre na tela os

maior e o menor elementos

int n = sc.nextint(), maior, menor;
int vet1[ ] = new int[n];

/ller vet1

if (vet[0] > vet[1]){ maior = vet[0]; menor = vet[1]; }
else { maior = vet[1]; menor = vet[0]; }

for (inti=2;i<n;i++){
if (vet[i] > maior){
maior = vet[i];
} else if(vet[i] < menor){
menor = vet[i];

}
}

System.out.printin("Maior: " + maior + "\nMenor: " + menor);
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Arrays

- Faca um programa que leia os elementos de um array de tamanho n e

mostre a posicao do menor elemento do array

- Faca um programa que receba um array e ordene os elementos desse

array

- Faca um programa que leia dois arrays contendo numeros inteiros € mostre

a uniao e a intercessao entre os elementos desses arrays
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Arrays

- Declare um vetor com contendo os elementos 10, 5, 8, 2 e 8. Em seguida,

mostre os elementos contidos no array

- Faca um programa para ler a nota de cinco alunos, calcular e mostrar: a

soma e a media das mesmas e a menor nota

- Faca um programa para ler N numeros inteiros, calcular a média deles e

mostrar aqueles que forem maiores que a média
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Arrays

- Faca um programa para ler um numero inteiro N e N elementos de um

array. Em seguida, se N for par mostrar na tela a soma do 10 e 20

elemento, 30 e 4o, ...

- Faca um programa para ler um numero inteiro N e N elementos de um

array. Em seguida, encontre a posi¢cao do menor elemento

- Faca um programa para ler um numero inteiro N e N elementos de um
array. Em seguida, calcular e mostrar o numero de elementos pares e o de

divisiveis por trés. »
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Arrays

- Faca um programa que leia N numeros inteiros e mostre na tela a soma do

primeiro e do ultimo, a do segundo e do penultimo, a do terceiro e do

antepenultimo, ...

- Faca um programa que leia N numeros inteiros e mostre na tela a soma

daqueles que forem multiplos de trés
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Arrays

- Faca um programa para ler dois vetores contendo N elementos cada. Em

seguida, mostre os elementos de forma intercalada

- Faca um programa para ler um vetor contendo N elementos e outro
contendo M elementos. Em seguida, mostre os elementos de forma

Intercalada

- Faca um programa para ler um vetor contendo N elementos inseridos em

uma ordem qualquer e mostre os elementos de forma ordenada
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Matrizes

- Faca um programa que leia os elementos de uma matriz com L linhas e C

colunas e mostre na tela os elementos da matriz em formato de grid

- Faca um programa que leia os elementos de uma matriz com L linhas e C

colunas e mostre na tela os elementos da matriz Transposta

- Faca um programa que leia duas matrizes com os mesmos numeros de
linhas e colunas, faca a soma das mesmas e imprima na tela a matriz

resultante
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Matrizes

- Faca um programa que leia os elementos de uma matriz quadrada com N

linhas e N colunas e mostre as diagonais principal e secundaria

- Faca um programa que leia os elementos de uma matriz e mostre a média

dos elementos

- Faca um programa que leia os elementos de uma matriz e mostre a media

dos elementos de cada linha

- Faca um programa que leia os elementos de uma matriz e mostre a media

dos elementos de cada coluna Hore;
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Introducao ao Java

- Introducao
- Primeiros Programas em Java

- Integrated Development Environments (IDEs) para Java

. Variaveis e Expressoes ' |
. Estruturas de Controle ((
A — — )
. Arrays |
——
- String

~ Java

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (223)



Introducao ao Java

« Sao0 vetores de caracteres cujas posi¢cdes sao acessadas
usando o método char charAt(posicéo)

« Seus tamanhos sao acessiveis usando o método int length()

* Nao existe o método char charSet(posicao)

 Possui outros métodos
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Introducao ao Java

Exercicio com Strings

- Faca um programa que leia uma String e um caractere e mostre na tela

quantas vezes esse caractere aparece na String

Arquivo: ExemploString.java
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Strings

- Faca um programa que leia uma string e mostre se ela € composta apenas

por digitos

String str = sc.nextLine();
boolean resp = true;

for (inti=0;i < strlength(); i++)
if ((str.charAt(i) >='0" && str.charAt(i) <= '9') == false){
resp = false;
| = str.length();

}
}
if (resp == true) {
System.out.printin("Parabéns");
}else {
System.out.printin("Nao numero”);

}
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Strings

- Faca um programa que leia uma string e a converta para numero inteiro

String str = sc.nextLine();
int num = 0, tmp;

for (inti=0;i < strlength(); i++)
tmp = (int)(str.charAt(i) - 48);
tmp *= (int)Math.pow(10, str.length() -i- 1));
num += tmp;

}

System.out.printin(num);
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Strings

- Faca um programa que leia uma string e mostre se ela € um palindromo

String str = sc.nextLine(); /'"ROMA E AMOR”, “ABCDDCBA", “ABXDDCBA"
boolean resp = true;

for (inti=0;i < strlength()/2; i++){
if (str.charAt(i) != str.charAt(str.length() - i - 1){
resp = false;
| = str.length();

}
}

System.out.printin(resp);
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Introducao ao Java

Mais Exercicios sobre Strings

- Faca um programa para ler uma palavra. Em seguida, mostre o numero de

caracteres da mesma e seu numero de caracteres maiusculos

- Faca um programa para ler uma palavra. Em seguida, mostre a primeira

ocorréncia da letra A

- Faca um programa para ler uma palavra. Em seguida, mostre os numeros

de caracteres, letras, nao letras, vogais e consoantes.
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