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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (1)

- O que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

[ ] vet

= new int [9]

[] vet = new [5];
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (1)

- O que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

[ ] vet

Criamos um
ponteiro
chamado vet

vet '
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (1)

- O que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

= new int [5]

Alocamos 5 espacos de memoria
para armazenar numeros inteiros
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (1)

- O que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

[] vet = new [5];

Apontamos nosso ponteiro para a
area de memoria alocada

0 1 2 3 4
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (1)

- O que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

[] vet = new [5];

Logo, na verdade, nosso vet nao
armazena o conteudo das posicoes 0 a 4.

Ele armazena o endereco de memoria da
primeira posi¢ao do array.
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (2)

- Explique o0 que o programa abaixo imprime na tela

class PonteiroO1Array {

public static void main (String[] args) {
int[] vet = new int [5];
escrever(vet);

vet = new Int [5];
escrever(vet);
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (2)

- Explique o0 que o programa abaixo imprime na tela

class PonteiroO1Array {

public static void main (String[] args) {
int[] vet = new int [5];
escrever(vet); //Endereco da 1a posicao do array acima

vet = new Int [5];
escrever(vet); //Endereco da 1a posicao do “novo” array
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Passagem de Parametros em Java e C

- Java e C tém somente a passagem de parametros por valor

- O valor de uma variavel passada por parametro nunca é

modificada quando passada por parametro

- Na verdade, o método chamado cria uma nova variavel cujo

valor inicial € o passado como parametro
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio (1)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro02PassagemTipoPrimitivo {
public static void passagemDeTipoPrimitivo(int a){
escrever( + a);
a=1u;
escrever( + a);
}
public static void main(String[] args) {
intx = 5;
escrever( + X);
passagemDeTipoPrimitivo(x);
escrever( + X);
}
}
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Passagem de Arrays como Parametros em Java

- Um array € um ponteiro, ponteiro € uma variavel que

armazena endereco de memoria

- Passando um array como parametro, passamos o endereco de

memoria da area referenciada (na verdade, o da 12 posicao)

- Tal endereco € o mesmo antes/depois do método chamado,

contudo, esse pode alterar o conteudo daquela area
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class PonteiroO3PassagemArray {
public static void passagemDeArray(int[ ] b{

for (inti=0;i<5;i++)
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]);
}
b = new int [5];
for (inti=0;i<5;i++)
b[i] = 1; escrever( +i+ + b[i]);
P

public static void main(String[] args) {
int[]y = new int [5];

for (inti=0;i<5;i++)
yli] = 1; escrever( +i+ + y[i]);
}
passagemDeArray(y);
for (inti=0;i<5;i++){
escrever( ++ + y[i]);
| S
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class PonteiroO3PassagemArray { Memoéria
public static void passagemDeArray(int[ ] b{
for (inti=0;i<5;i++)
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]);
}
b = new int [5];
for (inti=0;i<5;i++)
b[i] = 1i; escrever( +i+ + b[i]);
ol

public static void main(String[] args) {
int[]y = new int [5];

for (inti=0;i<5;i++)
yli] = 1; escrever( +i+ + y[i]);
}
passagemDeArray(y);
for (inti=0;i<5;i++){
escrever( ++ + y[i]);
| S
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class PonteiroO3PassagemArray { Memoéria
public static void passagemDeArray(int[ ] b{ 75h
for (inti=0;i<5;i++){ 76h
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]); 77h
}
b = new int [5]; 78h
for (inti=0;i<5;i++) 79n
b[i] = i: escrever(“b[” + i+ “]: * + bli]): 7Ah
Y /Bh
public static void main(String[] args) { 7Ch Enderecos
int[] y = new int [5]; /Dh
for (inti=0;i<5;i++){ 7Eh
yli] = 1; escrever( +i+ + y[i]); 7Fh
} 80h
passagemDeArray(y); 81h
for (inti=0;i<5;i++){ 82h
escrever( ++ + y[i]); 33h
|
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ ] b{ 75h
for (inti=0;i<5;i++){ 76h
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]); 77h
}
b = new int [5]; ;gﬂ
for (inti=0;i<5;i++)
b[i] = i: escrever(“b[” +i + “]: ” + bJi]): 7Ah
y ) /Bh
public static void main(String[] args) { 7Ch
int[] y = new int [5]; /Dh
for (inti=0;i<5;i++){ 7Eh
yli] = i; escrever( ti+ + yli]); 7Fh
} 80h
passagemDeArray(y); 81h
for (inti=0;i<5;i++){ 82h
escrever( +i+ + y[i]); 33h
|
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ ] b{ 75h
for (inti=0;i<5;i++){ 76h
b[i] *= 5; escrever( +1i+ + b[i]); 77h
}
b = new int [5]; ;gﬂ
for (inti=0;i<5;i++)
b[i] = i: escrever(“b[” +i + “]: ” + bJi]): 7Ah
1 /Bh
public static void main(String[] args) { 7Ch
int[] y = new int [5]; /Dh
for (inti=0;i<5;i++){ 7Eh
yli] = i; escrever( ti+ + yli]); 7Fh
} 80h
passagemDeArray(y); 81h
for (inti=0;i<5;i++){ 82h
escrever( +i+ + y[i]); 33h
|
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ ] b{ Y: 7Eh | 75h
for (inti=0;i<5;i++){ 76h
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]); 77h
}
b = new int [5]; ;gﬂ
for (inti=0;i<5;i++)
b[i] = i: escrever(“b[” +i + “]: ” + bJi]): 7Ah
y ) /Bh
public static void main(String[] args) { 7Ch
int []y = new int [5]; /Dh
for (inti=0;i<5;i++){ Eh
yli] = i; escrever( ti+ + yli]); 7Fh
} 80h
passagemDeArray(y); 81h
for (inti=0;i<5;i++){ 82h
escrever( +i+ + y[i]); 33h
|
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ ] b{ Y: 7Eh | 75h y[0]: O
for (inti=0;i<5;i++){ 76h y[1] : 1
b[i] *= 5; escrever( + i+ + b[i]); 77h y:23 .9
} Al .
b = new int [5]; ;gﬂ yijr: : 2
for (inti=0; i< 5; i++) yial-
b[i] = i: escrever(“b[” + i+ “1: 7 + b]i]): 7Ah
1) /Bh
public static void main(String[] args) { 7Ch
int []y = new int [5]; /Dh
for (inti=0;i<5;i++) 0 7Eh
ylil =15 escrever(“y[" +i+ “[: 7 + y[i]); 1 7Fh
} 2 80h
passagemDeArray(y); 3 81h
for (inti=0;i<5;i++){ 4 82h
escrever( +i+ + y[i]); 33
|
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ ] b){ Y: 7Eh | 75h y[0]: O
for (inti=0;i<5;i++){ 76h y:1: 21
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]); 77h y123 .9
) 78h 3]
_ - : y[3]:3
b= t [5]; o
fAr /r?re.:N. I—n -[i]{ N R} 79h y4 : 4
/Ah
} A /Bh
o Como a passagem de parametros em 7Ch
Java é por valor, passamos o 7Eh 7Dh
/Eh
YIT— T, CSUTTVET( T T T Y, | 7Fh
} 2 80h
passagemDeArgg 3 81h
for (inti=0;i<N 4 82h
escrever( +i+ + y[i]); 83h
P
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray Y: 7Eh | 75h y[0]: O
for (inti=0;1<5;i++){ 76h y:1: 21
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]); 77h y123 .9
} '] -
b = new int [5]; ;gﬂ yzi: : 2
for (inti=0;i<5; i++){ ylal -
b[i] = i: escrever(“b[” + i+ “1: 7 + b]i]): 7Ah
Yy /Bh
public static void main(String[] args) { 7Ch
int[] y = new int [5]; /Dh
for (inti=0;i<5;i++) 0 7Eh
yli] = 1; escrever( +i+ + y[i]); 1 7Fh
} 2 80h
passagemDeArray(y); 3 81h
for (inti=0;i<5;i++){ 4 82h
escrever( +j+ + y[i]); :
by ) b: /Eh | 83h
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ 1 b{ Y: 7Eh | 75h y[0] : O
for (inti=0;i<5; i++){ 76h y[1] : 1
b[i] *= 5; escrever(“b[” + i+ “]: 7 + b[i]); 77h y:23 )
} Al .
b = new int [5]; ;gﬂ y:2: : 2
for (inti=0;i<5; i++) il
o[i] = i escrever(“b[” + i+ “]: 7 + b[i]): 7Ah 1 Db[0]:0
public static void main(String[] args) { 7Ch b[2] : 10
int[] y = new int [5]; /Dh b[3] : 15
for (inti=0;i<5;i++){ 0 7Eh b[4] : 20
yli] =i escrever(“y[” +i+ + y[il); 5 7Fh
} 10 80h
passagemDeArray(y); 15 81h
for (inti=0;i<5;i++){ 20 82h
escrever( +i+ + y[i]); 5 ZEh 1 83h
|
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ ] b{ Y: 7Eh | 75h y[0] : O
for (inti=0;i<5; i++){ 76h y[1] : 1
b[i] *= 5; escrever( +j + + b[i]); 77h y123 .9
1 -
b = new int [5]; ;gﬂ yiii : 2
for (inti=0;1<5; i++) il
o[i] = i escrever(“b[” + i+ “]: 7 + b[i]): 7Ah 1 Db[0]:0
public static void main(String[] args) { 7Ch b[2] : 10
int[] y = new int [5]; /Dh b[3] : 15
for (inti=0;i<5;i++){ 0 7Eh b[4] : 20
yli] =i escrever(“y[” +i+ + y[il); 5 7Fh
) 10 80h
passagemDeArray(y); 15 81h
for (inti=0;i<5;i++){ 20 82h
escrever( +i+ + y[i]); 5 Z7h 1 83h
|
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ ] b{ Y: 7Eh | 75h y[0] : O
for (inti=0;i<5;i++){ 76h y:1: 21
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]); 0 77h y123 .9
} 1 78h | y[3]:
_ : . y[3]:3
b = new int [5];
for (inti=0; 1< 5; (++)| Z 79n 1 yl4] -4
vy 4 /Bh b[1] :
public static void main(String[] args) { 7Ch b[2] : 10
int[] y = new int [5]; /Dh b[3] : 15
for (inti=0;i<5;i++){ 0 7Eh b[4] : 20
ylil =75 escrever(“y[” +i+ + y[i]); 5 7Fh b[0] : O
} 10 80h b[1] : 1
passagemDeArray(y); 15 81h b[21: 2
for (inti=0;i<5;i++){ 20 82h b:3: .3
escrever(“y[” +i+ +y[iD); o 77h 183h 041 - 4
| ' '
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ ] b{ Y: 7Eh | 75h y[0] : O
for (inti=0;i<5;i++){ 76h y:»]: - 1
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]); 0 77h y123 .9
} 1 78h 3]
_ : _ y[3]:3
b = new int [5];
for (inti=0: i< 5; i++) 2 79n 1 yl4] -4
b[i] = i escrever(“b[” +i + “I: * + b[i]); 3 7Ah 1 b[0]: 0
Y 4 7Bh b[1]: 5
public static void main(String[] args) { 7Ch b[2] : 10
int[] y = new int [5]; /Dh b[3] : 15
for (inti=0;i<5;i++){ 0 7Eh b[4] : 20
ylil =1; escrever(“y[” +1i+ + y[il); 5 7Fh b[0] : O
} 10 |80h | b[1]:1
passagemDeArray(y); 15 81h b[2] - 2
for (inti=0;i<5;i++){ 20 82h b3 : 3
escrever( +i+ + y[i]); o: Z7h 1 83h b:4: : 4
| ' -
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (3)

- Faca o quadro de memoria e mostre a saida na tela

class Ponteiro03PassagemArray { Memoria Tela
public static void passagemDeArray(int[ ] b){ Y: 7Eh | 75h y[0] : O
for (inti=0;i<5;i++){ 76h y[1]: 5
b[i] *= 5; escrever( +i+ + b[i]); 0 77h y[2] 10
) 1 78h :
I y[3] : 15
b = new int [5]; _
for (inti=0:i< 5; i++){ 2 79h 1 yl4]: 20
b[i] = i: escrever(“b[” +i + “]: ” + bJi]): 3 7Ah
y ) 4 /Bh
public static void main(String[] args) { 7Ch
int[] y = new int [5]; /Dh
for (inti=0;i<5;i++){ 0 7Eh
yli] = i; escrever( ti+ + yli]); 5 7Fh
} DeATTay(y) 10 80h
passagemDeArray(y);
for (inti=0;i<5;i++){ ;g S;E
escrever(“y[” +i+ “]: 7 +y[i]); o: Z7h 1 83h
| S '
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Mais Ponteiro

- Seja a classe abaixo ...

class Cliente {

private int codigo;

private String nome;

public Cliente ()
this.codigo = 0; this.nome = "

}

public Cliente (int codigo, String nome){
this.codigo = codigo; this.nome = nome;

}

public int getCodigo(){ return codigo; }
public void setCodigo(int codigo){  this.codigo = codigo; }
public String getNome(){ return nome; }
public void setNome(String nome){ this.nome = nome; }
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Mais Ponteiro

- ... 0 que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

Cliente c;

= new Cliente ();

Cliente ¢ = new Cliente ();
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Mais Ponteiro

- ... 0 que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

Cliente c;

Criamos um
ponteiro
chamado ¢
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Mais Ponteiro

- ... 0 que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

= new Cliente ();

Criamos um objeto
do tipo Cliente

|
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Mais Ponteiro

- ... 0 que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

Cliente ¢ = new Cliente ();

Apontamos nosso ponteiro
para o objeto criado

<y [ ]
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Mais Ponteiro

- ... 0 que significa cada um dos trechos de codigo abaixo?

Cliente ¢ = new Cliente ();

Logo, na verdade, nosso c
nao € um objeto.

Ele € um ponteiro que armazena o
endereco de memoria do objeto.
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040bijeto {
public static void main (String[] args){

Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")),
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; c3=new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")),
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040bijeto {
public static void main (String[] args){

Cliente ¢1 = null, ¢2 = null, ¢3 = null;
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")),
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; c3=new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")),
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040Objeto { Tela
public static void main (String[] args){ ADDRSs:

Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = : c1(null)
escrever("ADDRs:\nc1(" + c1 + ")\nc2(" + c2 + ")\nc3(" + c3 + ")"); c2(null)
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; c3=new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +Cc2 + +c3+")"); c3(null)
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040Objeto { Tela
public static void main (String[] args){ ADDRSs:

Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, "aa"); c2=c1; c3=new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +Cc2 + +c3+")"); c3(null)
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol

L]l <l
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040Objeto { Tela
public static void main (String[] args){ ADDRSs:

Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, "aa"); c2=cl1; | c3 =new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +Cc2 + +c3+")"); c3(null)
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol

e 2
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040Objeto { Tela
public static void main (String[] args){ ADDRSs:

Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1 + +Cc2 + +c3+")"); g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, "aa"); c2=c1; c3=new Cliente(2, "bb");
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040Objeto { Tela
pubCI:_c sttatic1: void mai2n (String[]Bargs){ ADDRSs:
iente c1 = , C2 = , C3 = ;

escrever( +c1+ +c2 + +c3+ ")) g;g:z::;
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; c3=new Cliente(2, );
escrever("ADDRs:\nc1(" + c1 + ")\nc2(" + c2 + ")\nc3(" + c3 + ")"); c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever( + c1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)”); c2(7Ah)
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)7);

ol
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040bjeto { Tela
public static void main (String[] args){ ADDRs:
Cliente c1 = c2 = c3 = ,

’ ’ ’ c1(null
escrever( +cl+ o2+ +c3+ %)) c2£null;
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; c3=new Cliente(2, );

c3(nu||)

escrever("ADDRs:\nc1(" + c1 + ")\nc2(" + c2 + ")\nc3(" + c3 + ")");
c2.setCodigo(3);
escrever( );

escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() +
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome ,
escrever( + c3.getCodigo() + aidome() + “)7);




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040bjeto { Tela

public static void main (String[] args){ ADDRSs:
Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c;(nu::)
c1 = new Cliente(1, ); c2=cl1; ¢33 =new Cliente(2, ); c2(null)
escrever("ADDRs:\nc1(" + c1 + ")\nc2(" + c2 + ")\nc3(" + c3 + ")"); c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() +
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() +
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() +

Endereco de memoria deste objeto

e 2
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040Obijeto { Tela
pubCI:_c sttatic1: void mai2n (String[]Bargs){ ADDRs:
iente c1 = , C2 = , C3 = ;

escrever( +c1 + +c2 + +c3+")"); g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; c3=new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2 + +c3+ ")) c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)"); c2(7Ah)
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)”);

I,
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040bijeto {
public static void main (String[] args){

Cliente c1 = ,C2 = ,C3 =
escrever( +c1+
c1 = new Cliente(1, ); c2 =c1;
escrever( +c1+

c2.setCodigo(3);

+c2 + +c3 + "))
c3 = new Cliente(2, );
+c2 + +c3 + "))

Tela

escrever(“ATRIBUTOs:”);

escrever( + ¢1.getCodigo() +
escrever( + c2.getCodigo() +
escrever( + c3.getCodigo() +

+ c1.getNome() + “)”);
+ c2.getNome() + “)");
+ c3.getNome() + “)”);

<=y [z ]

ADDRSs:
c1(null)
c2(null)
c3(null)
ADDRSs:
c1(7Ah)
c2(7Ah)
c3(A5h)
ATRIBUTOs:




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040Objeto { Tela
pubCI:_c sttatic1: void mai2n (String[]Bargs){ ADDRsS:
iente c1 = ,C2 = , C3 = ;
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; c3=new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever(“c1(” + c1.getCodigo() + “ / 7 + c1.getNome() + “)"); c2(7Ah)
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)"); ATRIBUTOs:
| c1(3/aa)
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040Objeto { Tela
public static void main (String[] args){ ADDRSs:
Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; c3=new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)”); c2(7Ah)
escrever(“c2(” + c2.getCodigo() + “ / ” + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)"); ATRIBUTOs:
| c1(3/aa)
c2(3/aa)
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (4)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro040bjeto { Tela
public static void main (String[] args){ ADDRSs:
Cliente c1 = , C2 = , C3 = :
escrever( +c1+ +c2 + +c3+")"); c;(nu::)
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; ¢3=new Cliente(2, ); c2(null)
escrever( +c1+ +c2 + +c3+")"); c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)"); c2(7Ah)
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever(“c3(” + c3.getCodigo() + “ / 7 + c3.getNome() + “)"); ATRIBUTOs:
| c1(3/aa)
c2(3/aa)
c3(2/bb)
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class PonteiroO5PassagemObjeto {
public static Cliente setar2(Cliente y){
y.setCodigo(6); y.setNome(“if");
return y;
}
public static void setar1(Cliente x){
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, );
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
c2 =c1;
setar1(c1);
c3 = setar2(c2);
}ood
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

Memoria
class PonteiroO5PassagemObjeto {
public static Cliente setar2(Cliente y){
y.setCodigo(6); y.setNome(“if");
returny; " =
) 9 £
public static void setar1(Cliente x){ 2 GE,
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, ); S Py
} 0 b
public static void main (String[] args){ S §n
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, ); g o
c2 = ci; = 3
setar1(c1); &5
c3 = setar2(c2);
Pl
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){

y.setCodigo(6); y.setNome(“f”);
return y;

}

public static void setar1(Cliente x){ T a3h
x.setCodigo(4); x.setNome( ); x = new Cliente (5, ); aa
}

public static void main (String[] args){
Cliente c1 = new Cliente(1, “aa”), c2 = ; c3 = new Cliente(2, );
c2 =c1;
setar1(c1);
c3 = setar2(c2);

.

=[]
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){

y.setCodigo(6); y.setNome(“f”);
return y;

c2 null

}

public static void setar1(Cliente x){ T a3h
x.setCodigo(4); x.setNome( ); x = new Cliente (5, ); aa
}

public static void main (String[] args){
Cliente c1 = new Cliente(1, “aa”), c2 = null;|c3 = new Cliente(”, );
c2 =c1;
setar1(c1);
c3 = setar2(c2);

b o)
c c2
O
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){

) c2 null
y.setCodigo(6); y.setNome(“if");
return y; c3| 91h
}
public static void setar1(Cliente x){
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, ); 1/ aa |33h
}

public static void main (String[] args){
Cliente c1 = new Cliente(1, “aa”), c2 = null; ¢c3 = new Cliente(2, “bb");
c2 =c1; 2 [/ bb |51h

setar1(c1);
ENBn

03 = setar2(c2);

<1y (]

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (50)



Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ 2| 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“if");
return y; c3| 9S1h
}
public static void setar1(Cliente x){
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, ); 1/ aa |33h
}
public static void main (String[] args){
Cliente c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
c2 =c1; 2 [/ bb |51h
setar1(c1);
03 = setar2(c2);

[Tl 2y [[]
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

return y;

}

class PonteiroO5Passagem ,
public static Cliente seta O que esta SendO paSSGdO
y.setCodigo(6);

y-setl como parametro?

public static void setar1(Cliente x){

x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, );
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
c2 = c1;
setar1(c1);

03 = setar2(c2);

[Tl 2y [[]

c1
c2
c3

33h

33h

51h

1/ aa

2 | bb

33h

51h
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class PonteiroO5Passagem

public static Cliente sets Qual Seré O VaIOr

y.setCodigo(6); y.setl -
N inicial de x7?

}

public static void setar1(Cliente x){
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, );

}

public static void main (String[] args){

c2 =c1;

Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );

setar1(c1);

03 = setar2(c2);

[l 2y []

c1
c2
c3

33h

33h

51h

1/ aa

2 | bb

33h

51h
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y\ c2| 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“");
return y; c3| 91h
}
public static void setar1(Cliente x){ 1/ 33h
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, ); aa
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
setar1(c1);
03 = setar2(02)
33h

ERGr ey o)
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ 2| 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“if");
return y; c3| 91h
}
public static void setar1(Cliente x){
x.setCodigo(4); | x.setNome( ); X =new Cliente (5, ); 4 [ aa |33h
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
setar1(c1);
03 = setar2(c:2)
33h
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ 2| 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“if");
return y; c3| 91h
}
public static void setar1(Cliente x){
x.setCodigo(4); x.setNome(“dd”); | x = new Cliente (5, ); 4 | dd |33h
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
setar1(c1);
03 = setar2(c:2)
33h
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class PonteiroO5PassagemObjeto { c1 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ c2| 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“");
return vy; c3| do1h
}
public static void setar1(Cliente x)}{ 4 / 33h
x.setCodigo(4); x.setNome(“dd”); x = new Cliente (5, “ee”); dd
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2,
c2 =ci: 2 | bb |51h
setar1(c1);
03 = setar2(c2 ——>
(c2) 5 / ee |62h

62h




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ 2| 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“if");
return y; c3| 91h
}
public static void setar1(Cliente x){
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, ); 4 | dd |33h
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
c2 = c1; 2 | bb |51h
setar1(c1);
03 = setar2(c2);
5/ ee
62h
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ 2| 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“if");
return y; c3| 91h
}
public static void setar1(Cliente x){
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, ); 4 | dd |33h
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
c2 =c1; 2 [/ bb |51h
setar1(c1);
c3 setar2(c2);
5/ ee
62h
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ c2 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“if");
return y; c3| 91h
}
public static void setar1(Cliente x){
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, ); 4 | dd |33h
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
setar1(c1);
03 = setar2(02)
5/ ee
62h
C1 - I I - =
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ c2 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“");
return y; c3| 91h
}
public static void setar1(Cliente x){ 6 / ff |33h
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, );
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
setar1(c1);
03 = setar2(c:2)
5/ ee
62h
C1 | - I I - =

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (61)



Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ c2 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“");
return y; c3| 91h
}
public static void setar1(Cliente x){ 6 / ff |33h
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, );
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
setar1(c1);
03 = setar2(02)
5/ ee
62h
C1 | - I I - =
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (5)

- Faca o quadro de memoria do programa abaixo

class Ponteiro05PassagemObijeto { cl| 33h
public static Cliente setar2(Cliente y){ c2 33h
y.setCodigo(6); y.setNome(“");
return y; c3| 33h
}
public static void setar1(Cliente x){ 6 / ff |33h
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, );
}
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
setar1(c1);
c3 = setar2(c2); /
L /c3 5/ ee
1 62h
- | I C2 =
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (6)

- Na verdade, no comando c2 = c1 do exercicio anterior, o
programador gostaria que os atributos do objeto apontado por
c2 fossem iguais aos do objeto apontado por c1, contudo,

apontando para objetos distintos. Como podemos ajuda-lo?

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (64)



Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (6)

- Resposta:

- No método main da classe Ponteiro05PassagemObjeto, trocamos o

comando c¢2 =c1 porc2=c1.clone()

. Na classe Cliente criamos o método clone:

public Cliente clone (){
Cliente resp = new Cliente();
resp.codigo = this.codigo;
resp.nome = this.nome;
return resp;

public Cliente clone (){
return new Cliente(this.codigo, this.nome);

}
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Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (7)

. Assim, temos ...

Memoria

class PonteiroO6PassagemObjetoClone {
public static Cliente setar2(Cliente y){
y.setCodigo(6); y.setNome(“f”);

return y; w 2
! 2
public static void setar1(Cliente x){ L GE,
x.setCodigo(4); x.setNome( ); X =new Cliente (5, ); o o
} 7 ©
public static void main (String[] args){ S §n
Cliente c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, ); g o
c2 = c1.clone(); k= 3
setar1(c1); &5
c3 = setar2(c2);
ol
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Exercicio Resolvido (7)

. Assim, temos ...

Memoria

class PonteiroO6PassagemObjetoClone {

public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2, );
c2 = c1.clone();

Nome das variaveis

Enderecos de meméria
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Exercicio Resolvido (7)

. Assim, temos ...

class Ponteiro06PassagemObjetoClone { cl| 33h

1 / aa |33h

public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, “aa”)| c2 = ; c3 = new Cliente(2, );
c2 = c1.clone();

.

=P [
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. Assim, temos ...

Exercicio Resolvido (7)

class PonteiroO6PassagemObjetoClone {

public static void main (String[] args){

Cliente c1 = new Cliente(1, “aa”), c2 = null;

c2 = c1.clone();

c3 = new Cliente(2,

b o)
c c2
O

c1

c2

33h

null

1/ aa

33h
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Exercicio Resolvido (7)

. Assim, temos ...

class PonteiroO6PassagemObjetoClone {

public static void main (String[] args){

Cliente c1 = new Cliente(1, “aa”), c2 = null; ¢c3 = new Cliente(2, “bb");

c2 = c1.clone();

<1y (]

I 2 [2 Joo]

c1
c2
c3

33h

null

51h

1/ aa

2 | bb

33h

51h
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Exercicio Resolvido (7)

. Assim, temos ...

class PonteiroO6PassagemObjetoClone {

public static void main (String[] args){

Cliente c1 = new Cliente(1, ), C2 = ; c3 = new Cliente(2,

);

c2 = c1.clone();
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c2
c3

33h

62h

51h

1/ aa

2 | bb

1/ aa

33h

51h
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Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040Objeto
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Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040Objeto

class Ponteiro040bijeto {
public static void main (String[] args){

Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1 + +Cc2 + +c3+")");
c1 = new Cliente(1, ); c2=c1; c3=new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")),
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol
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Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone {
public static void main (String[] args){

Cliente ¢1 = null, ¢2 = null, ¢3 = null;
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")),
c1 = new Cliente(1, ); c2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")),
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela
public static void main (String[] args){ ADDRSs:

Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = : c1(null)
escrever("ADDRs:\nc1(" + c1 + ")\nc2(" + c2 + ")\nc3(" + c3 + ")"); c2(null)
c1 = new Cliente(1, ); c2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela
public static void main (String[] args){ ADDRSs:

Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, "aa"); c2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +Cc2 + +c3+")"); c3(null)
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

ol

L]l <l
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Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela

public static void main (String[] args){ ADDRSs:
Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, "aa"); c2 = c1.clone();|c3 = new Cliente(Z, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");

5

<1 p[1]e] <[l

c2
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Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela

public static void main (String[] args){ ADDRSs:
Cliente c1 = ,C2 = ,C3 = :
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, "aa"); c2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, “"bb™);
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3);
escrever( );
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)");
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)");
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela
pubCI:_c sttatic1: void mai2n (String[]Bargs){ ADDRSs:
iente c1 = ,C2 = , C3 = ;

escrever( +c1+ +c2 + +c3+ ")) g;g:z::;
c1 = new Cliente(1, ); €2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, );
escrever("ADDRs:\nc1(" + c1 + ")\nc2(" + c2 + ")\nc3(" + c3 + ")"); c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)"); c2(9Ah)
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela
pubCI:_c sttatic1: void mai2n (String[]Bargs){ ADDRs:
iente c1 = , C2 = , C3 = ;

escrever( +c1 + +c2 + +c3+")"); g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, ); c2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2 + +c3+ ")) c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever( + c1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)”); c2(9Ah)
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)");




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela
pubCI:_c sttatic1: void mai2n (String[]Bargs){ ADDRs:
iente c1 = ,C2 = , C3 = ;

escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, ); c2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever(“ATRIBUTOs:”); c1(7Ah)
escrever( + c1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)”); c2(9Ah)
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)"); ATRIBUTOs:




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela
pubCI:_c sttatic1: void mai2n (String[]Bargs){ ADDRsS:
iente c1 = ,C2 = , C3 = ;
escrever( +c1 + +Cc2 + +c3+")"); g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, ); c2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever(“c1(” + c1.getCodigo() + “ / ” + c1.getNome() + “)”); c2(9Ah)
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)"); ATRIBUTOs:
c1(1/aa)




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela
pubCI:_c sttatic1: void mai2n (String[]Bargs){ ADDRsS:
iente c1 = ,C2 = , C3 = ;
escrever( +c1 + +Cc2 + +c3+")"); g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, ); c2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever( + c1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)”); c2(9Ah)
escrever(“c2(” + c2.getCodigo() + “ / ” + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever( + c3.getCodigo() + + c3.getNome() + “)"); ATRIBUTOs:
c1(1/aa)
c2(3/aa)




Ponteiros (C/C++) e Referéncias (Java)

Exercicio Resolvido (8)

- Mostre a alteracao anterior na classe Ponteiro040bijeto

class Ponteiro070bjetoClone { Tela
pubCI:_c sttatic1: void mai2n (String[]Bargs){ ADDRsS:
iente c1 = ,C2 = , C3 = ;
escrever( +c1 + +Cc2 + +c3+")"); g;z:z::;
c1 = new Cliente(1, ); c2 = c1.clone(); c3 = new Cliente(2, );
escrever( +c1+ +c2+ +c3+ ")), c3(null)
c2.setCodigo(3); ADDRs:
escrever( ); c1(7Ah)
escrever( + ¢1.getCodigo() + + c1.getNome() + “)"); c2(9Ah)
escrever( + c2.getCodigo() + + c2.getNome() + “)”); c3(AS5h)
escrever(“c3(” + c3.getCodigo() + “ / 7 + c3.getNome() + “)"); ATRIBUTOs:
c1(1/aa)
c2(3/aa)

c3(2/bb)
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Exercicio (2)

- Mostre o quadro de memoria para o programa abaixo

class Ponteiro080Dbjeto {
public static void main (String[] args){
Cliente ¢c1 = new Cliente(1, );
Cliente vet[] = new Cliente [5];
sop(c1 + + c1.getCodigo() + + c1.getNome());
for (inti=0;i < vet.length; i++)
vet[i] = c1.clone();
System.out.printin(vet[i] + + vet[i].getCodigo() + “/* + vet[i].getNome());
}
}
}
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Exercicio Resolvido (9)

« Um estudante de Algoritmos e Estruturas de Dados (em JAVA) implementou uma

classe Hora, cujo construtor recebe e armazena uma hora, minuto e segundo. O que

acontece se a classe X abaixo for colocada na mesma pasta que a classe Hora?

class X {
(11 . '”
public static void main (String[] args){ A) Escreve na tela “identicos”.
Hora h1 = new Hora(12, 30, 30); B) Escreve na tela “Diferentes”.
Hora h2 = new Hora(12, 30, 30);
if (h1 == h2) C) Erro de compilagao.
I System.out.printin ) D) Erro de execugao na linha do if.
else
System.out.printin( ); | E)Erro de execugéo na declaragéo
} ) objetos.
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Exercicio Resolvido (9)

« Um estudante de Algoritmos e Estruturas de Dados (em JAVA) implementou uma

classe Hora, cujo construtor recebe e armazena uma hora, minuto e segundo. O que

acontece se a classe X abaixo for colocada na mesma pasta que a classe Hora?

class X {
(11 . '”
public static void main (String[] args){ | ) EScreve natela ‘denticost.
Hora h1 = new Hora(12, 30, 30); B) Escreve na tela “Diferentes”.
Hora h2 = new Hora(12, 30, 30);
if (h1 == h2) C) Erro de compilagao.
I System.out.printin ) D) Erro de execugao na linha do if.
else
System.out.printin( ); | E)Erro de execugéo na declaragéo
} ) objetos.
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listadas a seguir.

class X {

public static void main (String[] args){
Animal a = new Animal (

Animal b = new Animal ( , ),
Animal ¢ = b;
c.nome = ;

System.out.printin(b.nome);
c.setldade(45);

;)

Exercicio Resolvido (10)

- Seja a classe X abaixo e a Animal implementada e nao mostrada, avalie as afirmacoes

| — Possivelmente, a Classe Animal tem trés
ou mais atributos. Aléem disso, no construtor
com trés parametros, o atributo que recebe
valor do primeiro parametro pode ser do tipo
String e os que recebem os outros dois

podem ser do tipo int.

Il - O comando System.out.printin(b.nome) imprime a palavra "Gato".

lll - A classe Animal deve ter um atributo idade e esse sera obrigatoriamente privado.

IV - Na classe animal o atributo nome tem que ser estatico.

E correto apenas o que se afirmaem:A)lell. B)llelll. C)lllelV. D)l llell.
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listadas a seguir.

class X {

public static void main (String[] args){
Animal a = new Animal (

Animal b = new Animal ( , ),
Animal ¢ = b;
c.nome = ;

System.out.printin(b.nome);
c.setldade(45);

;)

Exercicio Resolvido (10)

- Seja a classe X abaixo e a Animal implementada e nao mostrada, avalie as afirmacoes

| — Possivelmente, a Classe Animal tem trés
ou mais atributos. Aléem disso, no construtor
com trés parametros, o atributo que recebe
valor do primeiro parametro pode ser do tipo
String e os que recebem os outros dois

podem ser do tipo int.

Il - O comando System.out.printin(b.nome) imprime a palavra "Gato".

lll - A classe Animal deve ter um atributo idade e esse sera obrigatoriamente privado.

IV - Na classe animal o atributo nome tem que ser estatico.

E correto apenas o que se afirmaem: A)lell. B)llelll. C)lllelV. D)l llell.
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