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Linguagens C, Java, C++, C# e Python

* VVeja os videos do Prof. Rodrigo Richard

* https://youtu.be/-Z7E-TKFeas
* https://youtu.be/hyBXjChj4Pk

* https://youtu.be/MKItMDAGQgPA

Apresentando as
linguagens C, C++,
C#, Java e Python
Rodrigo Richard Gomes



https://youtu.be/-Z7E-TKFeas
https://youtu.be/hyBXjChj4Pk
https://youtu.be/MKItMDAGqPA

Processo AEDs Il de Exercicios

Sistema Operacional Linux

redhat
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Alguns Arquivos Interessantes no Linux

~/.bash_history // Lista de comandos executados
~/.vimrc // Configuragcoes do VIM

~/[.profile // Configuracbes do seu Usuario
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Alguns Comandos Interessantes no Modo Shell

man // manual do linux
exit // fechar o shell

cd // mudar de pasta
rm // apagar

IS (e.g., Is -1 -t -h) // listar pasta

cp // copiar

mkdir // criar pasta

clear // limpar a tela
chmod // alterar permissao

grep (grep "PALAVRA" ARQUIVO)// procurar padrao
wget // efetuar download
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Alguns Comandos Interessantes no Modo Shell

diff (diff ARQUIVO1 ARQUIVO2) // comparar arquivos

ssh // protocolo ssh

sftp // protocolo sftp

javac // compilador Java

java // Interpretador Java

gcc // compilador C

g++ // compilador C++

sudo // executar comando como root
apt-get // manipulacdo de pacotes apt
tar -zcvf file.tar.gz pasta // compactar pasta

tar -zxvf file.tar.gz // descompactar pasta
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Editor VIM
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Alguns Comandos Interessantes no VIM

i // abrir modo de insercao

ESC // fechar modo de insercao

‘W // salvar

q // sair

.q! // forcar saida

‘wq! // salvar e forgar a saida

? PALAVRA // procurar as ocorréncias de PALAVRA

:%s/oLD/INEW/QC // substituir as ocorréncias de oLD por NEW
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Alguns Comandos Interessantes no VIM

vy // copiar uma linha

NUMERQ VY // copiar NUMERQ linhas

dd // excluir uma linha

NUMERO dd // excluir NOMERO linhas

dw // excluir palavra

NUMERO dw // excluir NOMERO palavras

P // colar

'SP ARQUIVO // abrir o arquivo ARQUIVO

WW // alternar entre os arquivos abertos

CTRL+V // abrir modo de visualizacao
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Questoes Iniciais

« Quando temos um exercicio de programacao:

o Como sabemos que nosso programa esta correto?

o Quanto tempo esperamos pela correcao do programa?

o Alguém ja “bateu o olho” no seu programa e identificou um erro?
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Processo em um Exercicio de Programacao

v

Professor propde
exercicio
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Processo em um Exercicio de Programacao

v

Professor propde Aluno desenvolve
exercicio seu programa
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Processo em um Exercicio de Programacao

v

Professor propde Aluno desenvolve ——® Aluno testa seu
exercicio seu programa | qg— programa
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Processo em um Exercicio de Programacao

v

Professor propde
exercicio

Aluno desenvolv
seu programa

— luno testa seu
< programa

Efeito Lulu Santos: A
vida vem em ondas,
como um mar / Num
indo e vindo infinito
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Processo em um Exercicio de Programacao

v

Professor propde Aluno desenvolve ——® Aluno testa seu
exercicio seu programa | qg— programa

'

Aluno entrega seu
programa
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Processo em um Exercicio de Programacao

v

Professor propde Aluno desenvolve ——® Aluno testa seu
exercicio seu programa | qg— programa

'

Aluno entrega seu

programa
(sabe que tem erro)
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Processo em um Exercicio de Programacao

v

Professor propde Aluno desenvolve ——® Aluno testa seu
exercicio seu programa | qg— programa

'

Aluno entrega seu
programa

'

Professor corrige
programa
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Processo em um Exercicio de Programacao

v

Professor propde I Aluno desenvolve —® Aluno testa seu
exercicio seu programa | qg—— programa
l Novo Efeito Lulu
Santos

Aluno entrega seu
programa

'

Professor corrige
programa
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Processo em um Exercicio de Programacao

v

Professor propde Aluno desenvolve ——® Aluno testa seu
exercicio seu programa | qg— programa

'

Aluno entrega seu

programa
Professor corrige I Professor da nota
programa para o programa
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Alguns Desafios neste Processo

 Aluno precisa testar seus programas

» Aluno depende dos testes realizados pelo professor

» Sobrecarga / ineficiéncia do professor para realizar correcoes
* Tempo de resposta da correcao nao € adequado

e Escalabilidade: Numero de testes vs. de alunos
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Objetivos

 Eliminar o tempo de resposta da correcao
* Eliminar a tarefa de correcao, otimizando o tempo do
professor para atividades mais nobres (e.g., comentarios e

qualidade de codigo)

« Aumentar o numero de testes
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Processo AEDs |l de Exercicios

v

Professor propoe Aluno corrige e
,p. P Aluno desenvolve P : 9
exercicio —P> avalia o programa

(com 1/O) | SeUpPrOdrEAMa —— (com 10 e diff

'

Aluno submete
seu programa

'

| Verde corrige e
avalia o programa
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Comando DIFF

» Recebe dois arquivos texto e verifica se sao iguais
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Exercicio Resolvido (1): Usando o DIFF

(1) Leia os arquivos matriz.c e matriz.cc na pasta 01

(2) No terminal, compare os arquivos matriz.c e matriz.cc
comando: diff -wB matriz.c e matriz.cc

(3) No terminal, faga uma copia do matriz.c
comando: cp matriz.c matriz2.c

(4) No terminal, compare os arquivos matriz.c e matriz2.c
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* Introducao
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Redirecionamento de Entrada e Saida

» Quando executamos um programa o dispositivo padrao de
entrada € o teclado e o de saida, a tela

o w J o J o e J o J o |  J  J —
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Redirecionamento de Entrada e Saida

 Podemos modificar os dispositivos padrao de entrada e de
saida para serem arquivos texto

C

Arquivo
de
entrada

Entrada

C

Arquivo
de
saida

Saida
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Comandos para Redirecionamento de E/S
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Exercicio Resolvido (2): Redirecionamento E/S

* Faca um programa em C, C++ e Java para ler e mostrar uma
string, int, double e char. Execute redirecionando E/S

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (36)
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Exercicio Resolvido (2): Redirecionamento E/S

* Faca um programa em C, C++ e Java para ler e mostrar uma

string, int, double e char. Execute redirecionando E/S

char str[100];
int inteiro;
double real;
char caractere;

printf("\nEntre com uma palavra: ");
scanf ("%s", str);

printf("\nEntre com um inteiro: ");
scanf ("%1", &inteiro);
printf("\nEntre com um real: ");
scanf ("%Lf", &real);
scanf("%*c");//limpar o buffer
printf("\nEntre com um caractere: ");
scanf ("%c", &caractere);

printf("\nSua string: %s", str);
printf("\nSeu inteiro: %1", inteiro);
printf("\nSeu real: %0.1f", real);
printf("\nSeu caractere: %c\n\n", caractere);
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Exercicio Resolvido (2): Redirecionamento E/S

* Faca um programa em C, C++ e Java para ler e mostrar uma
string, int, double e char. Execute redirecionando E/S

char str[100];
int inteiro;
double real;
char caractere;

cout << "\nEntre com uma palavra: ";
cin >> str:

cout << "\nEntre com um inteiro: ";
cin >> inteiro;

cout << "\nEntre com um real: ";

cin >> real;

cout << "\nEntre com um caractere: ";
cin >> caractere;

cout << "\nSua string: " << str;

cout << "\nSeu inteiro: " << inteiro;

cout << "\nSeu real: " << real;

cout << "\nSeu caractere: " << caractere << "\n\n";
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Exercicio Resolvido (2): Redirecionamento E/S

* Faca um programa em C, C++ e Java para ler e mostrar uma
string, int, double e char. Execute redirecionando E/S

String str;
int inteiro;
double real;
char caractere;

System.out.println("Entre com uma palavra: ");

str = MyIO.readString();
1;/ System.out.println("Entre com um inteiro: ");
< ;) inteiro = MyIO.readInt();

G System.out.println("Entre com um real: ");

< — real = MyIO.readDouble();

— System.out.println("Entre com um caractere: ");
caractere = MyIO.readChar();
System.out.println("Sua string: " + str);
System.out.println("Seu inteiro: " + inteiro);
System.out.println("Seu real: " + real);

+ caractere);

System.out.println("Seu caractere:

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (39)



Processo AEDs Il de Exercicios

Exercicio Resolvido (2): Redirecionamento E/S

« Compile o programa anterior
(8 g++ exemplocpp.c -0 exec
@ gcc exemploc.c -0 exec
< Jjavac ExemploMylO.java

* Executar o programa
@ Jexec

@ ./exec
< java ExemploMylO
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Exercicio Resolvido (2): Redirecionamento E/S

« Executar o programa redirecionando entrada
(& ./exec < pub.in
@ ./exec < pub.in
< Jjava ExemploMylO < pub.in
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Exercicio Resolvido (2): Redirecionamento E/S

» Executar o programa redirecionando entrada e saida
(& ./exec < pub.in > aluno.out
@ ./exec < pub.in > aluno.out

s Jjava ExemploMylO < pub.in > aluno.out
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Exercicio Resolvido (3): Matriz

« Faga um programa que leia uma matriz quadrada de inteiros
e mostre na tela a soma dos elementos de cada coluna

Entrada: Leia um inteiro n < 10 (numero de linhas e
colunas) e os n? elementos da matriz

Saida: n numeros inteiros indicando as somas das colunas

Execute seu programa com a entrada pub.in e compare sua
saida com a pub.out
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Exercicio Resolvido (3): Matriz

Facaumyg pub.in E lela uma matriz quadrada de inteiros
4
e mostre n{, dos elementos de cada coluna
2
Entradds teiro n < 10 (numero de linhas e
4 .
colunas| s mentos da matriz
i 6 _ o pub.out
Saida: 1 ; teiros indicandq2s 323640 [las colunas
9
Execute se 1? com a entrada pub.in e compare sua
saida com |12
13
14
15
16
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Exercicio Resolvido (3): Matriz

Facaumyg pub.in E lela uma matriz quadrada de inteiros

4
e mostre n{ dos elementos de cada coluna

2
Entradgs
4
colunas| s
6
7
8

Saida: 1

Execute se
saida com| 12
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Exercicio Resolvido (3): Matriz

Facaumyg pub.in E lela uma matriz quadrada de inteiros
4
e mostre n{, dos elementos de cada coluna
2
Entradds \Iteiro n < 10 (numero de linhas e
4 .
colunas| s me da matriz
) 6 < _ o b.out
Saida: 1 ; teiros Indi 3640 [as colunas
9 /
Execute s¢ 7 entrada pub.in e compare sua
saida com |12
13
14
15
16
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Exercicio Resolvido (3): Matriz

« Faca um g

e mostre n{,

Entrads
colunas

Saida: 1

Execute se
saida com

4

pub.in

E lela uma matriz quadrada de inteiros
dos elementos de cada coluna

teiro n < 10 (numero de linhas e
0s da matriz

Jas colunas
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Exercicio Resolvido (3): Matriz

Facaumyg pub.in E lela uma matriz quadrada de inteiros

4
e mostre n{, dos elementos de cada coluna
2
Entradds teiro n < 10 (numero de linhas e
4 .
colunas| s “T—— mentos da matriz
6
Saida: 1’/ Indi 1d 2¢ las colunas
8 <—
9
Execute sq |/ 5da pub.in e compare sua
saida com |12
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Exercicio Resolvido (4): Letras Maiusculas

» Faca um programa que leia varias frases e mostre o numero
de letras maiusculas de cada frase

Entrada: composta por varias linhas sendo que a ultima
contém a palavra FIM

Saida: contém um inteiro para cada linha da entrada

Execute seu programa com a entrada pub.in e compare sua
saida com a pub.out
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Exercicio Resolvido (4): Letras Maiusculas

Algoritmos e Estruturas de Dados I
Computadores e Sociedade
Geometria Analitica
Introducao a Ciéncia da Computacao
Lab. de Programacao Visual
Seminarios I

Algoritmos e Estruturas de Dados II —>
Arquitetura de Computadores I

Calculo I

Cultura Religiosa: Fendémeno Religioso (Cultura I)
Matematica Discreta

Seminarios II [
FIM

vyvyy
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* Introducao

» Comparacao de Arquivos com DIFF

* Redirecionamento de Entrada e Saida
* Plataforma Verde

e Exercicios
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Plataforma Verde
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Plataforma Verde

« Cadastro de exercicio: nome, pub.in, pub.out, pri.in, pri.out e linguagem

Cadastrar Novo Problema
Nome do Problema:
L
< Entrada pub“m;\ESCther arquivo [Nenhum arquivo selecionado
~_Saida Publiwhef arquivo |Nenhum arquivo selecionado
<ﬂada privammer arquivo |Nenhum arquivo selecionado
' ' - | Esedlher arquivo |Nenhum arquivo selecionado
\Salda Privada: | q | q
¢ Java
C++
Enviar
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Plataforma Verde

« Submissao de exercicio

\Yerde

Submissoes Comentarios

Nova Submissao

} TP03QO1 - Lista com Alocaca v

@ i Escolher arquivo JNenhum arquivo selecionado

FONTE

& Atencao: Arquivos em C/C++ devem ter a
extensao cpp
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Plataforma Verde

 VVerde efetua a correcao

(1) Compilar

(2) Executar redirecionando entrada
(pub.in) e saida (aluno.out)

CARREGANDO... |
(3) Comparar os arquivos aluno.out com

- (pub.out)

(4) Executar redirecionando entrada (pri.in)
e saida (aluno.out)

(5) Comparar os arquivos aluno.out com
(pri.out)
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Plataforma Verde

« Submetidos

Arquivos Submetidos

O N e S S S S
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Verde - Treinamento Alunos

» \Veja os videos do Prof. Joao Caram

* https://www.youtube.com/playlist?list=PLD8tg9ADNIVjk0Y 1
SLM-rINrVUTQqQ9IVxr

VERDE:

SISTEMA DE CORRECAO
AUTOMATICA DE

PROGRAMAS

Prof. Jodo Caram
DCC / DES
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Cadastro no Verde

» Todos os alunos de IC (CC/ES) estao cadastrados na turma
de IC do Verde

* maratona.crc.pucminas.br (login matricula e senha 1234)

* Entre no Verde agora e ganhe seus primeiros totais!!!
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* Introducao

» Comparacao de Arquivos com DIFF

* Redirecionamento de Entrada e Saida
 Plataforma Verde

« Exercicios
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Submeta no Verde

1) Matriz em Java
2) Matriz em C/C++ (extensao .cpp)
3) Letras Maiusculas em Java

4) Letras Maiusculas em C/C++ (extensao .cpp)
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Submeta no Verde

5) Palindromo em Java - Faga um programa recebe varias
frases e identifica se elas sdo palindromos

Entrada: composta por varias linhas sendo que a ultima
contém a palavra FIM

Saida: para cada linha de entrada, escreva SIM / NAO,
indicando se a linha € um palindromo

6) Palindromo em C/C++ - Refaca a questao anterior
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Submeta no Verde

7) Dona Monlca em Java = Dona Ménica é mae de trés filhos que tém idades diferentes. Ela

notou que, neste ano, a soma das idades dos seus trés filhos € igual a idade dela. Neste problema, dada a idade de dona
Ménica e as idades de dois dos filhos, seu programa deve computar e imprimir a idade do filho mais velho. Por exemplo, se
sabemos que dona Mbnica tem 52 anos e as idades conhecidas de dois dos filhos sdo 14 e 18 anos, entdo a idade do outro
filho, que ndo era conhecida, tem que ser 20 anos, pois a soma das trés idades tem que ser 52. Portanto, a idade do filho
mais velho € 20. Em mais um exemplo, se dona Ménica tem 47 anos e as idades de dois dos filhos sdo 21 e 9 anos, entdo o
outro filho tem que ter 17 anos e, portanto, a idade do filho mais velho é 21.

Entrada: composta por varias linhas, em cada uma temos
3 inteiros sendo a idade de Dona Monica e dos seus dois
filhos mais novos. A ultima linha contém apenas um zero

Saida: para cada linha de entrada, escreva um numero
Inteiro indicando a idade do filho mais velho

8) Dona Monica em C/C++
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Submeta no Verde

9) Cometa em Java = O cometa Halley € um dos cometas de menor periodo do Sistema Solar,

completando uma volta em torno do Sol a cada 76 anos. Na ultima ocasido em que ele tornou-se visivel do planeta Terra, em
1986, varias agéncias espaciais enviaram sondas para coletar amostras de sua cauda e assim confirmar teorias sobre suas
composicdes quimicas.

Escreva um programa que, dado o ano atual, determina qual o proximo ano em que o cometa Halley sera visivel novamente
do planeta Terra. Se o ano atual € um ano de passagem do cometa, considere que ele ja passou neste ano, logo, nesse
caso, considere sempre o proximo ano de passagem, nao considerando o ano atual.

Entrada: composta por varias linhas, em cada uma temos
um ano entre 2020 e 3000. A ultima linha contem apenas
um zero

Saida: para cada linha de entrada, escreva um numero
inteiro indicando o0 ano da proxima passagem

10) Cometa em C/C++

Algoritmos e Estruturas de Dados Il (63)



