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Trabalho Pratico IV

Regras Basicas
1. extends Trabalho Pratico 03
2. Fique atento ao Charset dos arquivos de entrada e saida.
3. em caso de empate das chaves, favor desempatar pelo campo nome.

4. para os campos do tipo String é recomendado usar o método compareTo para ordenagao.

Steam é uma plataforma criada em 2003 pela Valve que revolu-
cionou o mundo dos games. O servico apresentou recursos inovado-
res como o download de jogos em formato digital, o desbloqueio de

conquistas (achievements) e a interagdo entre usudrios. Atualmente,

milhdes de pessoas utilizam o servigo todos os dias. O download do
programa € de graca, mas muitos games sao pagos, embora a Steam
ocasionalmente libere alguns jogos gratis durante finais de semana. O servigo possui hoje aplicativos
para Android e iOS e versoes para Mac e Linux. Além disso, a versao do Brasil conta com precos em
reais, e vocé pode pedir reembolso de jogos que nao rodaram ou que nao tenham atendido as suas
expectativas.

Neste Trabalho Pratico sua tarefa é organizar as informacgoes dos jogos disponiveis para exibicao
ao usuario. Entretanto, esses dados estao espalhados em um arquivo .csv obtidos a partir de uma
busca na pralaforma. Todos esses dados estao agrupados no arquivo games.csv, e o mesmo deve ser
colocado na pasta /tmp/. ! Para isso, vocé deve ler, organizar e armazenar os dados de cada jogo
em memdria, utilizando as estruturas de dados em aula (Lista, Pilhas, Filas, Arvores e Hash). Em
seguida executar as operagoes descritas nos arquivos de entrada. Muito cuidado ao realizar o parser

do texto. Fique atento a descricao dos dados que serao lidos e manipulados pelo seu sistema.

LQuando reiniciamos o Linux, ele normalmente apaga os arquivos existentes na pasta /tmp/.



Estrutras Flexiveis

1. Lista com Alocacao Flexivel em Java: Refazer a Questao “Lista com Alocagdo Sequencial”

do Trabalho Pratico II usando lista dinamica simples.

2. Pilha com Alocagao Flexivel em Java: Refazer a Questao “Pilha com Alocagao Sequencial”

do Trabalho Pratico II.

3. Fila Circular com Alocagao Flexivel em Java: Refazer a Questdao “Fila Circular com
Alocagao Sequencial” do Trabalho Pratico II. Lembre-se que essa fila terd tamanho méaximo

igual a cinco.

4. Quicksort com LISTA DINAMICA DUPLAMENTE ENCADEADA em Java: Re-
fazer a questao “Quicksort” do Trabalho Prético III com lista duplamente encadeada. O nome

do arquivo de log serd matricula_quicksort2.txt.
5. Pilha com Alocagao Flexivel em C: Refaca a questao 2 deste TP na linguagem C.

6. Quicksort com LISTA DINAMICA DUPLAMENTE ENCADEADA em C: Refaca a
questao 4 deste TP na linguagem C.

7. Matriz Dindmica em Java: Complete o cédigo da classe matriz dindmica visto na sala de
aula. A primeira tarefa consiste em, no construtor da classe Matriz, dados os ntimeros de linha
e coluna, fazer as devidas alocagbes de células. As demais tarefas sao as implementagoes dos
métodos Matriz soma(Matriz), Matriz multiplicacao(Matriz), void mostrarDiagonalPrincipal()
e void mostrarDiagonalSecundaria(). A entrada padrao é composta por vérios casos de teste
sendo que o numero de casos é um inteiro contido na primeira linha da entrada. Em seguida,
temos cada um dos casos de teste. Cada caso é composto por duas matrizes. Para cada caso
de teste, temos que suas duas primeiras linhas contém um niimero inteiro cada representando
os numeros de linhas e de colunas da primeira matriz, respectivamente. Em seguida, temos os
elementos da primeira matriz que estao representados nas préximas [ linhas onde [ é o niimero
de linhas dessa matriz. Cada uma dessas linhas tém ¢ colunas onde ¢ é o nimero de colunas
dessa matriz. Nas duas linhas seguintes, temos os ntmeros de linhas e colunas da segunda
matriz do caso de teste. As [2 linhas seguintes tém ¢2 colunas contendo os elementos da segunda
matriz. [2 e ¢2 correspondem aos nimeros de linhas e colunas da segunda matriz do caso de
teste, respectivamente. A saida padrao contém vérias linhas para cada caso de teste. As duas
primeiras linhas de saida de um caso de teste correspondem as diagonais principal e secundaria
da primeira matriz, respectivamente. As demais [s linhas de um caso de teste correspondem as
linhas matriz obtida pela soma das duas matrizes do caso de teste sendo que essas linhas contém
cs colunas referentes as colunas da matriz de soma. Da mesma forma, as linhas seguintes do caso
teste contém Im linhas com ¢m colunas representando os elementos da matriz de multiplicagao

onde Im e c¢m sao os numeros de linhas e colunas da matriz de multiplicacao.



